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Beschreibung 

HINTERGRUND DER ERFTNDUNG 

1. Gebiet der Erfindung: 

[0001] Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf 
eine optische Platte mit hierauf aufgenommenen Au- 
dio-Daten und Stillbild-Daten, ein Wiedergabegerat 
und ein Wiedergabeverfahren zur Wiedergabe der 
auf deroptischen Platte aufgenommenen Information 
nen und ein Aufzeichnungsmedium mit einem hierauf 
gespeicherten Programm, welche das Wiedergabe- 
gerat veranlasst, ein Wiedergabeverfahren von Infor- 
mation, welche auf der optischen Platte aufgenom- 
men ist, auszufuhren. 

2, Beschreibung des Standes der Technik: 

[0002] Eine Anwendung fur eine Audio-DVD ist eine 
"Diavorfuhrung n -Anwendung zur Wiedergabe einer 
Vielzahl von Stillbildern in einer vorgeschriebenen 
Reihenfolge synchron mit (oder asynchron mit) einer 
Wiedergabe von Audio-lnformationen. Eine typische 
"Diavorfuhrung"-Anwendung ist eine Musikanwen- 
dung zur sequentiellen Wiedergabe von Stillbildern, 
welche sich auf den Text eines Liedes beziehen, syn- 
chron mit der Wiedergabe des Liedes. 
[0003] In einer konventionellen Musikanwendung 
sind eine Vielzahl von Stillbildern, welche zu einem 
bestimmten Lied angezeigt werden sollen, und die 
Reihenfolge der Anzeige der Vielzahl von Stillbildern 
vorbestimmt. 

[0004] Titelproduzenten haben ein System verlangt, 
in welchem eine Vielzahl von Gruppen von Stillbil- 
dern vorbereitet ist fur ein spezifisches Ued und eine 
der Stillbildergruppen selektiv angezeigt wird. Hierin 
bezieht sich der Begriff "Stillbildergruppe" auf eine 
Gruppe einer Vielzahl von Stillbildern. 
[0005] Urn eine aus der Vielzahl von Stillbildergrup- 
pen entsprechend einer Eingabe eines Benutzers 
auszuwahlen, muss ein Menu angezeigt werden. Be- 
vorzugt kann solch ein Menu zu einer beliebigen Zeit 
durch das Betatigen eines Knopfes auf einer Vorrich- 
tung, wie z. B. einer Femsteuerung oder dergleichen, 
abgerufen werden. 

[0006] Die Inhalte des Menus sind jedoch von Lied 
zu Ued verschieden. Das Vorsehen eines Menuab- 
rufknopfes fur jedes Lied erfordert viele Menuabruf- 
knopfe, was die Bedienung durch eine Fembedie- 
nung oder andere Vorrichtungen schwierig macht. 

ZUSAMMENFASSUNG DER ERFINDUNG 

[0007] Entsprechend einem Gesichtspunkt der Er- 
findung enthalt eine optische Platte einen Speicher- 
bereich fur Audio-Daten zum Speichern von Au- 
dio-Daten; einen Speicherberelch fur Stillbild-Daten 
zum Speichern einer Vielzahl von Gruppen von Still- 
bild-Daten; und einen Verwaltungsbereich zum Spei- 


chern von Wiedergabe-Steuerungsinformationen 
zum Steuern der Wiedergabe der Audio-Daten und 
der Vielzahl von Gruppen von Stillbild-Daten. Die 
Wiedergabe-Steuerungsinformationen haben 
Flag-lnformationen, die aus einer Vielzahl der Grup- 
pen von Stillbild-Daten spezifizierte Stillbild-Daten 
darstellen. 

[0008] In einer Ausfuhrungsform der Erfindung stel- 
len die Flag-lnformationen dar, dass die spezifizier- 
ten Stillbild-Daten nichtin den vielen einzelnen Daten 
bzw. Gruppen der Stillbild-Daten enthalten sind. 
[0009] Gemafi einem weiteren Gesichtspunkt der 
Erfindung ist ein Wiedergabegerat zur Wiedergabe 
von Informationen, die auf der oben beschriebenen 
optischen Platte gespeichert sind, vorgesehen. Das 
Wiedergabegerat weist eine Lesesektion zum Lesen 
der Audio-Daten und der Vielzahl von Gruppen von 
Stillbild-Daten von der optischen Platte und eine Wie- 
dergabe-Steuerungssektion zur Steuerung der Wie- 
dergabe der Audio-Daten und der Vielzahl der Grup- 
pen von Stillbild-Daten entsprechend der Wiederga- 
be-Steuerungsinformationen auf. Die Wiederga- 
be-Steuerungssektion spezifiziert die spezifizierten 
Stillbild-Daten aus der Menge der Gruppen der Still- 
bild-Daten entsprechend der Flag-Information. 
[0010] In einer Ausfuhrungsform der Erfindung stellt 
die Flag-Information dar, dass die spezifizierten Still- 
bild-Daten nicht in der Vielzahl der Gruppen der Still- 
bild-Daten enthalten sind. 

[0011] Entsprechend einem weiteren Gesichtspunkt 
der Erfindung wird ein Wiedergabeverfahren zur Wie- 
dergabe von Informationen, welche auf der oben be- 
schriebenen optischen Platte gespeichert sind, ange- 
geben. Das Verfahren weist die Schritte des Lesens 
der Audio-Daten und der Vielzahl von Gruppen von 
Stillbild-Daten von der optischen Platte auf; und ein 
Steuern der Wiedergabe der Audio-Daten und der 
Vielzahl von Gruppen von Stillbild-Daten in Abhan- 
gigkeit von den Wiedergabe-Steuerungsinformatio- 
nen. Der Steuerungsschritt enthalt den Schritt des 
Spezifizierens der spezifizierten Stillbild-Daten aus 
der Vielzahl der Gruppen der Stillbild-Daten in Ab- 
hangigkeit von den Flag-lnformationen. 
[0012] In einer Ausfuhrungsform der Erfindung stel- 
len die Flag-lnformationen dar, dass die spezifizier- 
ten Stillbild-Daten nicht in der Vielzahl von Gruppen 
von Stillbild-Daten enthalten sind. 
[0013] Entsprechend noch einem weiteren Ge- 
sichtspunkt der Erfindung wird ein Aufzeichnungsme- 
dium zur Verfugung gestellt, auf dem ein Programm 
aufgenommen ist, welches ein Wiedergabegerat ver- 
anlasst, ein Wiedergabeverfahren zur Wiedergabe 
von Informationen, welche auf der oben beschriebe- 
nen optischen Platte gespeichert sind, wiederzuge- 
ben. Das Wiedergabeverfahren weist die Schritte des 
Lesens der Audio-Daten und der Vielzahl von Grup- 
pen von Stillbild-Daten von der optische Platte auf; 
und des Steuerns der Wiedergabe der Audio-Daten 
und der Vielzahl von Gruppen von Stillbild-Daten ent- 
sprechend den Wiedergabe-Steuerungsinformatio- 


nen. Der Schritt der Steuerung enthalt den Schritt der 
Spezifizierung der spezifizierten Stillbild-Daten aus 
der Menge der Gruppen der Stillbild-Daten entspre- 
chend den Flag-lnformationen. 
[0014] In einer Ausfuhrungsform der Erfindung stel- 
len die Flag-lnformationen dar, dass die spezifizieren 
Stillbild-Daten nicht in der Vielzahl der Gruppen der 
Stillbild-Daten enthalten sind. 
[0015] Somit ermoglicht die hierin beschriebene Er- 
findung die Vorteile des zur Verfugung Stellens einer 
optischen Platte, eines Wiedergabegerats, eines 
Wiedergabeverfahrens und eines Aufzeichnungsme- 
diums, welche es erlauben, dass spezifische Still- 
bild-Daten (z. B. ein Menu), welche unter einer Viel- 
zahl von Audio-Programmen (z. B. einer Vielzahl von 
Liedern) unterschiedlich sind, welche in einem Au- 
dio-Titelsatz enthalten sind, durch die Bedienung ei- 
nes gemeinsamen Knopfes erhalten werden konnen. 
[0016] Diese und andere Vorteile der vorliegenden 
Erfindung werden dem Fachmann nach dem Lesen 
und Verstehen der folgenden detaillierten Beschrei- 
bung unter Bezugnahme auf die anliegenden Figuren 
War 

KURZE BESCHREIBUNG DER ZEICHNUNGEN 

[0017] Fig. 1A ist eine Auftenansicht einer opti- 
schen Platte 100 in einem Beispiel gemafc der vorlie- 
genden Erfindung; 

[0018] Fig. 1B ist eine Ansicht, welche einen Quer- 

schnitt der optischen Platte 100 zeigt; 

[0019] Fig. 1C ist eine Ansicht, welche einen ver- 

groBerten Querschnitt der optischen Platten 100 

zeigt; 

[0020] Fig. 1D ist eine Ansicht, welche Pits bzw. 
Grubchen zeigt, die in der optischen Platte 100 aus- 
gebildet sind; 

[0021] Fig. 2A ist eine Ansicht, welche eine Spur 
der optischen Platte 100 zeigt; 
[0022] Fig. 2B ist ein Diagramm, welches eine Sek- 
toren-Struktur der optischen Platte 100 zeigt; 
[0023] Fig. 3 ist ein Diagramm, welches eine logi- 
sche Struktur der optischen Platte 100 zeigt; 
[0024] Fig. 4 ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur eines Video-Titel-Satzes 400 zeigt; 
[0025] Fig. 5 ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur eines Audio-Still-Video-Satzes 500 
zeigt; 

[0026] Fig. 6A ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur einer Audio-Still-Video-Einheit 513 zeigt; 
[0027] Fig. 6B ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Strukturder Audio-Still-Video-Einheit 513 zeigt; 
[0028] Fig. 7 ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur eines Hervorhebungspacks 531 zeigt; 
[0029] Fig. 8 ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Strukturvon Verwaltungsinformationen 501 eines 
Audio-Still-Video-Satzes zeigt; 
[0030] Fig. 9A ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur eines Audio-Titelsatzes 900 zeigt; 
[0031] Fig. 9B ist ein Diagrammm, welches eine 


Daten-Struktur des Audio-Titelsatzes 900 zeigt; 
[0032] Fig. 10 ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur von PGC-lnformationen 943 zeigt; 
[0033] Fig. 1 1 A ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur einer Anzeigeliste 1071 von Au- 
dio-Still-Videos zeigt; 

[0034] Fig. 11 B ist ein Diagrammm, welches eine 
Daten-Struktur der Anzeigeliste 1071 der Au- 
dio-Still-Videos zeigt; 

[0035] Fig. 1 1 C ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur der Anzeigeliste 1071 der Audio-Still-Vi- 
deos zeigt; 

[0036] Fig. 1 1 D ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur der Anzeigeliste 1071 der Audio-Still-Vi- 
deos zeigt; 

[0037] Fig. 12 ist ein Diagramm, welches eine Da- 
ten-Struktur eines Audio-Verwalters 1200 zeigt; 
[0038] Fig. 13 ist ein Diagramm, welches schema- 
tisch die Korrespondenz zwischen ASVs und ATSs, 
die auf der optischen Platte 100 gespeichert sind, 
zeigt; 

[0039] Fig. 14 ist ein Diagramm, welches schema- 
tisch die Korrespondenz zwischen Audio-Program- 
men, AOBs, Zellen, ASVUs und ASVOBs, die auf der 
optischen Platte 100 gespeichert sind, zeigt; 
[0040] Fig. 15 ist ein Diagramm, welches beispiel- 
hafte Inhalte der Programm-lnformation 1026 und ei- 
nen Suchzeiger 1028 fur Audio-Still-Video-Wiederga- 
bedaten zeigt; 

[0041 ] Fig. 1 6A ist ein Diagramm, welches beispiel- 

haft Inhalte der Audio-Still-Video-Wiedergabeinfor- 

mationen (ATS_ASV_PBI #1) 1029 zeigt; 

[0042] Fig. 1 6B ist ein Diagramm, welches beispiel- 

haft Inhalte der Audio-Still-Video-Wiedergabeinfor- 

mationen (ATS_ASV_PBI #2) 1029 zeigt; 

[0043] Fig. 17 ist ein Diagramm, welches beispiel- 

hafte Inhalte von Zellenwiedergabeinformationen 

1027 enthalt; 

[0044] Fig. 18 ist ein Diagramm, welches beispiel- 
hafte inhalte der ATS_PG_ASV_PBI #1 bis #5 zeigt; 
[0045] Fig. 19 ist ein Diagramm, welches beispiel- 
hafte Inhalte der allgemeinen Informationen einer Au- 
dio-Still-Video-Einheit (ASVUJ31) zeigt; 
[0046] Fig. 20A ist ein Diagramm, welches schema- 
tisch die Korrespondenz zwischen der Wiederga- 
be-Taktung des Audio-Programrns und der Anzei- 
ge-Taktung des Stillbilds zeigt; 
[0047] Fig. 20B ist ein Diagramm, welches schema- 
tisch die Korrespondenz zwischen der Wiederga- 
be-Taktung des Audio-Programms und der Anzei- 
ge-Taktung des Stillbilds zeigt; 
[0048] Fig. 21 ist eine AulJenansicht eines 
DVD-Spielers 1, eines TV-Monitors 2 und einer Fern- 
bedienung 91, welche mit dem DVD-Spieler 1 ver- 
bunden sind; 

[0049] Fig. 22 ist eine Ansicht, welche ein beispiel- 
haftes Bedienfeld 91 A der Fernbedienung 91 zeigt; 
[0050] Fig. 23 ist ein Blockdiagramm, welches den 
Aufbau des DVD-Spielers 1 in einem Beispiel ent- 
sprchend der vorliegenden Erfindung zeigt; 


L/C UUVJ U/l / / *t 

[0051] Fig. 24 ist eine Ansicht, welche ein beispiel- 
haftes Videomenu zeigt; 

[0052] Fig. 25 ist ein Ablaufdiagramm, welches eine 
Bedienung eines Wiedergabegerats zeigt, wenn der 
"Menu w -Knopf 194 der Fernbedienung 91 gedruckt 
wird; 

[0053] Fig. 26 ist ein Ablaufdiagramm, welches ei- 
nen spezifischen Wiedergabeprozess eines Vi- 
deo-Datenstroms zeigt; 

[0054] Fig. 27 ist ein Ablaufdiagramm, welches den 
Wiedergabeprozess eines AMG-Menus zeigt; und 
[0055] Fig. 28 ist ein Ansicht, welche ein Bild eines 
Titels darstellt, das durch den Wiedergabeprozess 
des spezifischen Video-Datenflusses kreiert werden 
kann. 

BESCHREIBUNG DER AUSFUHRUNGSFORMEN 

[0056] Im Folgenden wird die vorliegende Erfindung 
durch illustrative Beispiele unter Bezugnahme auf die 
antiegenden Zeichnungen beschrieben. 
[0057] Zuerst wird eine Struktur der optischen Platte 
beschrieben werden. 

(1) Physikalische Struktur einer optischen Platte 

[0058] Fig. 1A ist eine AuSenansicht einer opti- 
schen Platte 100 in einem Beispiel gemali der vorlie- 
genden Erfindung. Die optische Platte 100 ist z. B. 
eine DVD, die eine Multi-Media optische Platte ist 
Fig. 1B ist eine Ansicht, welche einen Querschnitt 
der optischen Platte 100 zeigt, welcher entlang der 
Linie X-X' in Fig. 1 A verlauft Fig. 1C ist eine vergro- 
ISerte Ansicht der Sektion Y, welche in Fig. 1B ge- 
zeigt ist 

[0059] Wie in Fig. 1 B gezeigt, ist die optische Platte 
durch Laminieren einer ersten transparenten Subst- 
ratschicht 108, einer Informationsschicht 109, einer 
klebenden Schicht 110, einer zweiten transparenten 
Schicht 111 und einer Druckschicht 112 zum Aufdru- 
cken eines Etiketts, in dieser Reihenfolge, ausgebil- 
det. 

[0060] Das erste transparente Substrat 108 und das 
zweite transparente Substrat 111 sind Verstar- 
kungs-Substrate, welche aus einem identischen Ma- 
terial ausgebildet sind. Im Beispiel, welches in 
Fig. 1B gezeigt ist, haben das erste transparente 
Substrat 108 und das zweite transparente Substrat 
111 Jeweils eine Dicke von ungefahr 0,6 mm. Das ers- 
te transparente Substrat 108 und das zweite transpa- 
rente Substrat 111 haben eine Dicke in dem Bereich 
von ungefahr 0,5 min bis ungefahr 0,7 mm. 
[0061] Die klebende Schicht 110 ist zwischen der In- 
formationsschicht 109 und dem zweiten transparen- 
ten Substrat 111 angeordnet, urn die Informations- 
schicht 1 09 und das zweite transparente Substrat 111 
miteinander zu verbinden. 

[0062] Von den beiden Hauptoberflachen der Infor- 
mationsschicht 109 ist die Hauptoberflache, welche 
mitdem ersten transparenten Substrat 108 in Kontakt 


steht, mit einem reflektierenden Film (nicht gezeigt), 
der hierauf angeordnet ist, versehen. Der reflektie- 
rende Film ist aus einem dunnen Metallfilm oderder- 
gleichen ausgebildet. Der reflektierende Film hat 
konkave und konvexe Grubchen, welche in einer ho- 
hen Dichte durch eine Formungstechnologie ausge- 
bildet sind. 

[0063] Fig. 1 B zeigt eine Gestalt der Grubchen, die 
im reflektierenden Film ausgebildet sind. Im Beispiel, 
welches in Fig. 1C gezeigt ist, hat jedes Grubchen 
eine Lange von ungefahr 0,4 ym bis ungefahr 2,13 
pm. Die optische Platte 100 hat eine spiralformige 
Spur auf ihr ausgebildet. Jedes Grubchen ist entlang 
der spiralformigen Spur ausgebildet, derart, dass 
zwei benachbarte Grubchen in der radialen Richtung 
der optischen Platte 100 in etwa 0,74 ym voneinan- 
der entfernt angeordnet sind. Somit ist eine Vielzahl 
von Grubchen in der spiralformigen Spur ausgebil- 
det. 

[0064] Wenn die optische Platte 100 durch einen 
optischen Strahl 113 bestrahlt wird, wird ein optischer 
Punkt 114 auf der Informationsschicht 109 ausgebil- 
det, wie dies in Fig. 1C gezeigt ist. Informationen, 
welche auf der optischen Platte 1 00 gespeichert sind, 
werden als ein Wechsel in der Reflektanz eines Teil- 
bereichs der Informationsschicht 109, die mit dem 
optischen Punkt 114 bestrahlt wird, erfasst. 
[0065] Der Durchmesser des optischen Punkts 114 
auf der optischen Platte 100 ist ungefahr 1/1,6 des 
Durchmessers des optischen Punkts auf einer CD 
(Compact Disk). Der Grund hierfur ist, dass die zah- 
lenmafiige Offnung (NA) einer Objektivlinse fur die 
optische Platte 100 grolier ist als die zahlenmaliige 
Offnung NA einer Objektivlinse fur die CD, und die 
Wellenlange A des optischen Strahfs fur die optische 
Platte 1 00 kurzer ist als die Wellenlange A fur die CD. 
[0066] Die optische Platte 100, welche solch einen 
physikalischen Aufbau hat, kann ungefahr 4,7 Giga- 
byte an Informationen auf einer ihrer Seiten gespei- 
chert haben. Die Kapazitat von ungefahr 4,7 Giga- 
byte ist nahe dem Achtfachen der Aufnahmekapazi- 
tat von einer konventionellen CD. Solch eine groBe 
Aufnahmekapazitat der optischen Platte 100 kann 
die Qualitat von bewegten Bildern signifikant verbes- 
sem und ebenfalls die Wiedergabezeitperiode von 
bewegten Bildern signifikant vergrofXern. Wahrend 
die Wiedergabezeitperiode von der konventionellen 
Video-CD 74 Minuten ist, ist die Wiedergabezeitperi- 
ode der DVD 2 Stunden oder mehr. 
[0067] Die fundamental Technologie, welche solch 
eine groRe Aufnahmekapazitat verwirklichte, ist die 
Reduktion des Punktdurchmessers D des optischen 
Strahls. Der Punktdurchmesser D ist durch die Aus- 
sage gegeben: Punktdurchmesser D = Wellenlange A 
des Laserstrahls/zahlenmafJige Offnung NA der Ob- 
jektivlinse. Dementsprechend kann der Punktdurch- 
messer durch eine Verkurzung der Wellenlange A des 
Laserstrahls und ein Anheben der zahlenmaliigen 
Offnung NA der Objektivlinse verlangert werden. Es 
sei angemerkt, dass, wenn die zahlenmaBige Off- 


nung NA der Objektivlinse angehoben wird, wegen 
der relativen Neigung (d. h. der Schieflage) der Ober- 
flache der optischen Platte 1 00 im Verhaltnis zur Ach- 
se des optischen Strahls Bildabbildungsfehler entste- 
hen. Fur die optische Platte 100 ist der Bildabbil- 
dungsfehler durch die Reduzierung der Dicke der 
ersten und/oder zweiten transparenten Substrate 
108 und 111 reduzierbar. Wenn die Dicke der ersten 
und/oder zweiten transparenten Substrate 108 und 
111 reduziert wird, kann ein anderes Problem existie- 
ren, und zwar dass die mechanische Festigkeit der 
optischen Platte 100 vermindert wird. Die Festigkeit 
der optischen Platte 100 ist durch das Vorsehen ei- 
nes anderen Substrats auf dem ersten und/oder 
zweiten transparenten Substrat 108 und 111 ver- 
starkt, wodurch somit das Problem des mechani- 
schen Festigkeit gelost ist 

[0068] Urn die auf der optischen Platte 100 aufge- 
nommenen Informationen zu lesen, wird rotes Halb- 
leiter-Laserlicht mit einer Wellenlange so kurz wie 
650 nm und einer Objektivlinse mit einer zahlenmafSi- 
gen Offnung (NA) so groS wie ungefahr 0,6 mm ver- 
wendet werden. Durch eine weitere Verwendung ei- 
nes transparenten Substrats ungefahr 0,6 mm dunn 
wie jedes der ersten und zweiten transparenten Sub- 
strate 108 und 111 konnen Informationen von unge- 
fahr 4,7 Gigabyte auf einer Seite der optischen Platte 
100 mit einem Durchmesser von 120 mm gespeichert 
werden. 

[0069] Fig. 2A zeigt schematisch eine spiralformige 
Spur 20 von einem inneren Bereich zu einem auBe- 
ren Peripheriebereich, welche in der Informations- 
schicht 109 der optischen Platte 100 ausgebildet ist. 
Die spiralformige Spur 20 ist in vorgeschriebene Ein- 
heiten aufgeteilt, welche als Sektoren bezeichnet 
sind. In Fig. 2 sind die Sektoren durch S1, S2, ... S99 
und S100 dargestellt. Informationen, welche auf der 
optischen Platte 100 aufgenommen sind, werden auf 
einer Sektor-Sektor-Basis ausgelesen. 
[0070] Fig. 2B zeigt eine interne Struktur des Sek- 
tors. Der Sektor enthalt einen Bereich des Sektorda- 
teikopfes 21, einen Anwenderdatenbereich 22 und 
einen Speicherbereich 23 fur einen Fehlerkorrektur- 
code. 

[0071] Der Bereich des Sektordatenkopfes 21 hat 
eine Sektoradresse zur Identifizierung des Sektors 
und einen Fehlererkennungscode fur die Sektora- 
dresse, welche hierin gespeichert ist. Basierend auf 
der Sektoradresse ermittelt ein Plattenwiedergabe- 
gerat, von welchem Sektor aus der Vielzahl der Sek- 
toreninformation gelesen werden soil. 
[0072] Der Anwenderdatenbereich 22 kann 2 KB In- 
formationen hierin gespeichert haben. 
[0073] In dem Speicherbereich 23 fur einen Fehler- 
korrekturcode sind ein Fehlerkorrekturcode fur den 
Bereich des Sektordateikopfes 21 und des Anwen- 
derdatenbereichs 22, welcher im Sektor, der den 
Speicherbereich fur den Fehlerkorrekturcode 23 ent- 
halt, enthalten ist, gespeichert. Zum Lesen der Daten 
vom Anwenderdatenbereich 22 fuhrt das Plattenwie- 


dergabegerat eine Fehlererkennung unter Verwen- 
dung des Fehlerkorrekturcodes aus und fuhrt eine 
Fehlerkorrektur entsprechend den Ergebnissen der 
Fehlererkennung aus. Somit ist, die Lesesicherheit 
gewahrleistet. 

(2) Logische Struktur der optischen Platte 

[0074] Fig. 3 zeigt eine logische Struktur der opti- 
schen Platte 100. Wie in Fig. 3 gezeigt, enthalt die 
optische Platte 100 einen Einfuhrungsbereich 31, ei- 
nen Datentragerbereich 32 und einen Abschluss-Be- 
reich 33. Diese Bereiche sind ausgehend von einem 
inneren Bereich zu einer aulieren Peripherie der op- 
tischen Platte 100 in der Folge Einfuhrungsbereich 
31 , Datentragerbereich 32 und Abschluss-Bereich 33 
angeordnet. Diese Bereiche konnen durch eine Iden- 
tifizierungsinformation, welche in den Sektorenadres- 
sen der physischen Sektoren enthalten sind, identifi- 
ziert werden. Die physischen Sektoren sind in einer 
ansteigenden Reihenfolge ihrer Sektoradressen an- 
geordnet. 

[0075] Der Einfuhrungsbereich 31 enthalt Daten zur 
Stabilisierung der Arbeitsweise des Plattenwiederga- 
begerats zu Beginn des Lesevorgangs und Ahnli- 
ches, welches hierin gespeichert ist. 
[0076] Der Abschluss-Bereich 33 hat keine beson- 
ders bedeutungsvollen Daten hierin gespeichert. Der 
Abschluss-Bereich 33 wird zur Veranlassung des 
Plattenwiedergabegerats bezuglich des Abbruchs 
der Wiedergabe verwendet. 
[0077] Der Datentragerbereich hat digitate Daten, 
welche der Anwendung, die hierauf gespeichert ist, 
entsprechen. Die physischen Sektoren, welche in 
dem Datentragerbereich 32 enthalten sind, werden 
als logische Blocks verwaltet Die logischen Blocks 
sind Jeweils mit logischen Blocknummern versehen 
und werden hierdurch identiflziert. Der erste physi- 
sche Sektor im Datentragerbereich 32 ist mit der logi- 
schen Blocknummer 0 versehen und die physischen 
Sektoren, welche auf den ersten physischen Sektor 
folgen, sind mit aufeinanderfoigenden logischen 
Blocknummern nach 0 versehen. 
[0078] Wie in Fig. 3 gezeigt, enthalt der Datentra- 
gerbereich 32 einen Datentragerbereich zur Datei- 
verwaltung 32A, einen Bereich der Audiozone 32B 
und einen Bereich der Videozone 32C. Der Datentra- 
gerbereich zur Dateiverwaltung 32A und der Bereich 
der Audiozone 32B sind unabdingbar, der Bereich 
32C der Videozone ist optional. In anderen Worten 
muss der 8ereich der Videozone 32C nicht unbedingt 
existieren. 

[0079] In dem Datenbereich zur Dateiverwaltung 
32A wird Verwaltungsinformation betreffend das 
Dateisystem zur Verwaltung einer Vielzahl von logi- 
schen Blocks als eine Datei entsprechend der ISO 
13346 gespeichert. 

[0080] Die Verwaltungsinformationen fur das Datei- 
system sind Informationen, welche die Korrespon- 
denz zwischen Dateinamen und einer Vielzahl von 


Dateien und Adressen einer Vielzahl von logischen 
Blocks, welche durch jede Datei belegt sind, darstellt. 
Das Plattenwiedergabegerat setzt den Zugriff auf die 
optische Platte 100 auf einer Datei-Datei-Basis, wel- 
che auf den Verwaltungsinformationen des Dateisys- 
tems basieren, urn. Insbesondere bezieht sich das 
Plattenwiedergabegerat auf die Verwaltungsinforma- 
tionen des Dateisystems, um Adressen der logischen 
Blocks entsprechend zu einem vorgegebenen Datei- 
namen zu erhalten, und greift auf die logischen 
Blocks, basierend auf den erhaltenen Adressen, zu. 
Somit konnen die digitalen Daten einer gewunschten 
Datei gelesen werden, 

[0081] Der Bereich der Audiozone 32B enthalt ei- 
nen Audioverwalter (AMG: Audio-Verwalter) 1200 
und wenigstens einen Audio-Titel-Satz (ATS: Au- 
dio-Titelsatz) 900, welcher hierauf gespeichert ist. 
Der Bereich 32B der Audiozone kann einen Au- 
dio-Still-Video-Satz enthalten (ASV: Audio-Still-Vi- 
deo-Satz) 500. 

[0082] Der Audio-Titelsatz 900 enthalt eine Vielzahl 
von Gruppen von Audio-Daten und Verwaltungsinfor- 
mationen zur Verwaltung derWiedergabereihenfolge 
der Vielzahl der Gruppen von Audio-Daten. Der Au- 
dio-Titelsatz 9000 hat eine Daten-Struktur, welche es 
erlaubt, Audio-Daten basierend auf einer Einheit, 
welche als ein Audio-Titel bezeichnet wird, zu verwal- 
ten. Typischerweise korrespondiert ein Audio-Titel 
mit einem Musikalbum, welches eine oder mehrere 
Melodien enthalt. 

[0083] Der Bereich der Videozone 32C enthalt ei- 
nen Videoverwalter (VMG: Video-Verwalter) 410 und 
wenigstens einen Video-Titel-Satz (VTS: Video-Tltel- 
satz) 400 hierauf gespeichert. 
[0084] Der Video-Titel-Satz 400 enthalt eine Viel- 
zahl von Gruppen von Videodaten und Verwaltungs- 
informationen zur Verwaltung der Wiedergabereihen- 
folge der Vielzahl der Gruppen der Videodaten. Der 
Video-Titel-Satz 400 hat eine Daten-Struktur, welche 
es erlaubt die Videodaten, basierend auf der Einheit, 
welche als ein Video-Titel bezeichnet wird, zu verwal- 
ten. Typischerweise korrespondiert ein Video-Titel zu 
einem Videoclip-Album, welches eine oder mehrere 
Videoclips enthalt. 

(3) Bereich der Videozone 32C 

[0085] Der Bereich der Videozone 32C enthalt den 
Videoverwalter 410 und wenigstens einen Video-Tl- 
tel-Satz 400. 

(3.1) Video-Titel-Satz 400 

[0086] Fig. 4 zeigt eine Daten-Struktur des Satzes 
von Video-Titeln 400. Der Video-Titel-Satz 400 ent- 
halt eine Vielzahl von Videoobjekten fur das Menu 
des Video-Tltel-Satzes (VTSM_VOB: Videoobjekt fur 
das Video-Titel-Satz-Menu) 402, eine Vielzahl von Vi- 
deoobjekten fur den Video-Tltel-Satztitel 
(VTSTTVOB: Videoobjekt fur den Video-Ti- 


tel-Satz-Tltel) 403, Verwaltungsinformationen fur den 
Video-Titel-Satz (VTSI) 401 zur Verwaltung der Infor- 
mationen wie z. B. Wiedergabe-Steuerungsinformati- 
onen einer Vielzahl von Videoobjekten, und eine Da- 
tensicherung der Verwaltungsinformationen des Vi- 
deo-Titel-Satzes (VTSLBUP) 404. 

(3.1.1) Videoobjekt fur den Video-Titel-Satztitel 403 

[0087] Das Videoobjekt fur den Video-Titel-Satztitel 
403 ist in Einheiten von 2 KB packetiert. Das Video- 
objekt fur den Video-Titel-Satztitel 403 enthalt Video- 
daten, welche durch das MPEG1 -Format oder das 
MPEG2-Format komprimiert wurden. Das Videoob- 
jekt fur den Video-Titel-Satztitel kann eine Vielzahl 
von Gruppen von Audio-Daten zusatzlich zu den Vi- 
deodaten enthalten. In diesem Fall konnen die Au- 
dio-Daten durch das LPCM-, AC3-, MPEG-AUDIO- 
oder DTS-Format codiert sein. 
[0088] Das Videoobjekt fur den Video-Tltel-Satztitel 
403 enthalt einen Hauptvideo-Datenstrom. Das Vide- 
oobjekt fur den Video-Titel-Satztitel 403 kann eine 
Vielzahl von Untervideodatenstromen zusatzlich zum 
Hauptvldeodatenstrom enthalten. In diesem Fall 
kann der Untervideodatenstrom durch das Verbinden 
einer Vielzahl von Stucken von Laufzeit-komprimier- 
ten Stillbild-Daten und Steuerungsinformation in ei- 
nem Datenstuck erhalten werden. Der Untervideoda- 
tenstrom wird zur Anzeige von Untertiteln oder zur 
Anzeige eines Knopfes im Video verwendet. 

(3.1 .2) Videoobjekt fur das Menu des Video-Tltel-Sat- 

zes 402 

[0089] Das Videoobjekt fur das Menu des Vtdeo-Ti- 
tel-Satzes 402 wird nicht beschrieben werden, da es 
nicht relevant ist fOr die Idee der vorliegenden Erfin- 
dung. Im Folgenden kann das Videoobjekt fur den Vi- 
deo-Titel-Satztitel 403 und das Videoobjekt fur das 
Menu des Video-Titel-Satzes 402 als "VOB" bezeich- 
net werden. 

(3.1 .3) Verwaltungsinformation des Video-Titel-Sat- 

zes 401 

[0090] Die Verwaltungsinformationen des Video-Ti- 
tel-Satzes 401 enthalten Informationen (nicht ge- 
zeigt) zur Verwaltung der Wiedergabereihenfolge der 
Videoobjekte fur das Menu des Video-Titel-Satzes 

402 und die Videoobjekte fur den Video-Titel-Satztitel 

403 und Wiedergabe-Steuerungsinformationen 
(nicht gezeigt). 

[0091] Die Wiedergabe-Steuerungsinformationen 
enthalten Merkmalsinformationen betreffend Jedes 
Video, Audio und Untervideo. Die Merkmalsinforma- 
tionen betreffend Video enthalten z. B. Informationen, 
welche das Komprimierungsformat, das Bildseiten- 
verhaltnis, die Auflosung und die Bildfolgerate dar- 
stellen. Die Merkmalsinformationen betreffend Audio 
enthalten z. B. Informationen, welche das Codie- 


rungsformat, die Quantisierungsanzahl, die Quanti- 
sierungsfrequenz und die Anzahl der Kanale darstel- 
len. Die Wiedergabe-Steuerungsinformation kann die 
Anzahl der Audio-Datenstrome und die Anzahl der 
Untervideodatenstrdme enthalten. 
[0092] Die Verwaltungsinformation des Video-Tl- 
tel-Satzes 401 kann verschiedene Informationen au- 
fier den oben erwahnten Informationen enthalten. 
Solche Informationen werden hier nicht beschrieben, 
da diesefurdie Idee der vorliegenden Erfindung nicht 
relevant sind. 

(3.2) Videoverwalter 

[0093] Der Videoverwalter wird hier nicht beschrie- 
ben werden, da dieser fur die Idee der vorliegenden 
Erfindung nicht relevant ist 
[0094] Die Einrichtungen, welche in den Abschnit- 
ten (3.1 ) und (3.2) nicht beschrieben werden, werden 
im Detail in "DVD Spezrfication for Read-only Disk 
Part 3 Videospecifications" beschrieben. Wenn not- 
wendig, beziehen Sie sich auf dieses Dokument. 

(4) Bereich der Audlozone 32B 

[0095] Der Bereich der Audiozone 32B enthalt den 
Audioverwalter 1200 und wenigstens einen Audio-Ti- 
telsatz 900. Der Bereich der Audiozone 32B kann ei- 
nen Audio-Still-Video-Satz 500 enthalten. 

(4.1) Audio-Still-Video-Satz 500 

[0096] Fig. 5 zeigt eine Daten-Struktur des Au- 
dio-Stili-Video-Satzes 500. Der Audio-Still-Vi- 
deo-Satz enthalt Verwaltungsinformationen fur den 
Audio-Still-Video-Satz (ASVSI) 501, einen Satz Au- 
dio-Still-Video-Objekte (ASVOBS) 502 und eine Si- 
cherung der Verwaltungsinformationen des Au- 
dio-Still-Video-Satzes (ASVSLBUP) 503. 
[0097] Der Satz der Audio-Still-Video-Objekte (AS- 
VOBS) 502 enthalt eine Vielzahl von Audio-Still-Vi- 
deo-Einheiten (ASVU: Audio-Still-Video-Einheit) 513. 

(4.1 .1 ) Audio-Still-Video-Einheit 51 3 

[0098] Die Fig. 6A und 6B zeigen eine Daten-Struk- 
tur einer Audio-Still-Video-Einheit 513. Eine Au- 
dio-Still-Video-Einheit 513 kann bis zu 99 Au- 
dio-Still-Video-Objekte (ASVOB: Audio-Still-Vi- 
deo-Objekt) 521. enthalten. Es sei angemerkt, dass 
die GroIJe einer Audio-Still-Video-Einheit 513 limitiert 
ist auf maximal 2 MB. 

[0099] Das Audio-Still-Video-Objekt 521 enthalt ei- 
nen Hervorhebungspack (HLI_PCK) 531 und we- 
nigstens einen Stillbild-Pack (SPCT_PCK) 533. Das 
Audio-Still-Video-Objekt 521 kann ebenfalls wenigs- 
tens einen Untervideo-Pack (SP_PCK) 532 enthal- 
ten. Das Audio-Still-Video-Objekt 521 muss nicht un- 
bedingt irgendeinen Untervideo-Pack 532 enthalten. 
[0100] Fig. 6A zeigt eine beispielhafte Daten-Struk- 


tur des Audio-Still-Video-Objekts 521 (ASVOB #1), 
welches keinen Untervideo-Pack enthalt; und Fig. 6B 
zeigt eine beispielhafte Daten-Struktur des Au- 
dio-Still-Video-Objekts 521 (ASVOB #1), welches ein 
Untervideo-Paket 532 enthalt. 
[01 01] Im Untervideo-Pack 532 konnen bis zu 3 Un- 
tervideo-Datenstrome beschrieben werden. Der Un- 
tervideo-Pack 532 besitzt einen Code zur Identifizie- 
rung eines Untervideo-Datenstromes ahnlich zu dem 
Fall des DVD-Videostandards. 
[0102] Im Stillbild-Pack 533 sind nur Stillbilddaten 
gespeichert. Abweichend vom DVD-Videostandard 
ist kein bewegtes Bild im Stillbild-Pack 533 abgespei- 
chert. Ein Audio-Still-Video-Objekt 521 kann eine 
Vielzahl von Stillbild-Packs 533 enthalten. In diesem 
Fall entspricht die Vielzahl von Stillbild-Packs 533 
Daten fur ein Stillbild. Abweichend vom DVD-Video- 
standard konnen Audio-Daten nicht in dem Au- 
dio-Still-Video-ObJekt 521 gespeichert werden. 
[0103] Fig. 7 zeigt eine Daten-Struktur eines Her- 
vorhebungs-Packs 531 

[0104] Der Hervorhebungs-Pack 531 enthalt eine 
Hervorhebungsinformation des Audio-Still-Videos 
(ASVJHLI: Hervorhebungsinformation des Au- 
dio-Still-Videos) 711. 

[0105] Die Hervorhebungsinformationen des Au- 
dio-Still-Videos 711 besitzen die folgenden Informati- 
onen betreffend das entsprechende Audio-Still-Vi- 
deo-Objekt 521, welches hierauf abgespeichert ist: 
Ob eine Knopfanzeige, eine Startseitenanzeige, eine 
Endseitenanzeige, ein Knopf fur die Anzeige der 
Endzeit, ein Knopf fur das Wiedergabeverfahren, ein 
Knopf fur die Farbinformationen, ein Knopf fur die In- 
formationen betreffend die Anzeigestelle, eine Ober- 
gangsinformation wahrend der Bedienung des Knop- 
fes, Informationen zur Ausfiihrung des Prozesses, 
wahrend der Knopf gedrtickt ist, Oder dergleichen 
vorhanden ist oder nicht. 

(4.1.2) Verwaltungsinformation des Audio-Still-Vi- 
deo-Satzes 501 

[01 06] Verwaltungsinformationen des Audio-Still-Vi- 
deo-Satzes 501 enthalten Wiedergabe-Steuerungs- 
informationen und Verwaltungsinformationen auf der 
Audio-Still-Video-Einheit 513. 
[0107] Fig. 8 zeigt den Datenaufbau der Verwal- 
tungsinformation des Audio-Still-Video-Satzes 501. 
Die Verwaltungsinformationen des Audio-Still-Vi- 
deo-Satzes 501 enthalten Verwaltungsinformationen 
der Audio-Still-Video-Einheit (ASVUI: Informationen 
der Audio-Still-Video-Einheit) 811 und eine Landkarte 
der Audio-Still-Video-Adressen (ASV_ADNAP: Land- 
karte der Audio-Still-Video-Adressen) 812. 
[0108] Die Verwaltungsinformationen der Au- 
dio-Still-Video-Einheit 811 enthalten die Anzahl der 
Audio-Still-Video-Einheiten 513, welche in dem Au- 
dio-Still-Video-Satz 500 enthalten sind, Darstellungs- 
merkmale der Stillbilder und des Knopfes, der Infor- 
mation der Knopfanzeigefarbe und allgemeine Infor- 


mationen der Audio-Still-Video-Einheit 
[0109] Die allgemeinen Informationen der Au- 
dio-Still-Video-Einheit enthalten die Anzahl der Au- 
dio-Still-Video-Objekte 521, welche in der Au- 
dio-Still-Video-Einheit 513 enthalten sind, und die 
Startadresse der Audio-Still-Video-Einheit 513. 
[0110] Die Landkarte der Audio-Still-Video-Adresse 
812 enthalt eine Information betreffend die Adresse 
auf den Audio-Still-Video-Objekten 521, welche in 
der Audio-Still-Video-Einheit 513 enthalten sind. 

(4.2) Audio-Titelsatz 900 

[0111] Der Audio-Titelsatz 900 hat wahlweise eine 
von zwei Daten-Strukturen. Das bedeutet, dass der 
Audio-Titelsatz 900 eine von zwei verschiedenen Da- 
ten-Strukturen und Abhangigkeit davon, ob der Au- 
dio-Titelsatz 900 ein Audio-Objekt enthalt (AOB: Au- 
dio-Objekt) oder nicht, hat. Im Folgenden kann das 
Audio-Objekt als "AOB" bezeichnet sein. 
[0112] Flg,9A zeigt eine Daten-Struktur des Au- 
dio-Titelsatzes 900, wenn Audio-Objekte enthalten 
sind. 

[0113] Wie in Fig. 9A gezeigt, enthalt der Audio-Ti- 
telsatz 900 eine Vielzahl von Audio-Objekten 923, 
Verwaltungsinformationen des Audio-Titelsatzes 
(ATSI) 911 zur Verwaltung der Information betreffend 
de Wiedergabereihenfolge und der Wiederga- 
be-Steuerungsinformation der Vielzahl der Au- 
dio-Objekte 923 und ein Back-up der Verwaltungsin- 
formation des Audio-Titelsatzes (ATSI_BUP) 913. 
[0114] Fig. 9B zeigt eine Daten-Struktur des Au- 
dio-Titelsatzes 900, wenn dieser kein Audio-Objekt 
enthalt. 

[0115] Wie in Fig. 9 gezeigt, enthalt der Audio-Titel- 
satz 900 kein Audio-Objekt 923. In diesem Fall wird 
das Video-Objekt fur den Video-Titelsatz-Titel 403 
anstelle des Audio-Objekts 923 wiedergegeben. 
Solch eine Wiedergabe wird dadurch gewahrleistet, 
zu veranlassen, dass sich der Audio-Titelsatz-Titel 
900 auf die Video-Objekte fur den Video-Titelsatz-Ti- 
tel 403, welcher in dem Video-Titelsatz 400 enthalten 
ist, bezieht. 

[0116] Wie in Fig. 9B gezeigt, enthalt der Audio-Ti- 
telsatz 900 Verwaltungsinformationen des Audio-Ti- 
telsatzes 911 zur Verwaltung der Informationen be- 
treffend die Wiedergabereihenfolge und Wiederga- 
be-Steuerungsinformationen der Vielzahl der Vi- 
deo-Objekte fur den Video-Titelsatz-Titel 403 und 
eine Datensicherung der Verwaltungsinformation des 
Audio-Titelsatzes 913. 

(4.2.1) Audio-Objekt 923 

[0117] Jedes Audio-Objekt 923 ist in Einheiten von 
2 KB packetiert. Das Audio-Objekt 923 enthalt Au- 
dio-Daten, welche mittels dem LPCM-Format, dem 
packetierten TCM-Format (welches ein wenig verlus- 
treiches Kompressionsformat ist), dem AC3-Format, 
DTS-Format oder dergleichen codiert sind. Das Au- 


dio-Objekt 923 kann Echtzeittextdaten zusatzlich zu 
den Audio-Daten enthalten. Die Echtzeittextdaten 
sind dafur vorgesehen, fur die Anzeige von Liedtex- 
ten oder dergleichen verwendet zu werden. 

(4.2.2) Veiwaltungsinformationen des Audio-Titelsat- 
zes 911 (wenn der Audio-Titelsatz 900 ein Audio-Ob- 
jekt 923 enthalt) 

[01 1 8] Die Verwaltungsinformation des Audio-Titel- 
satzes 911 beinhaltet Verwaltungsinformation betref- 
fend die Wiedergabereihenfolge und Wiederga- 
be-Steuerungsinformationen auf die Vielzahl von Au- 
dio-Objekten 923. Die Wiedergabereihenfolge der 
Vielzahl der Audio-Objekte 923 wird durch eine Pro- 
grammkette (PGC) ahnlich zu dem Fall des DVD-Vi- 
deostandards bestimmt. 

[0119] Wie in Fig. 9A gezeigt, enthalt die Verwal- 
tungsinformation des Audio-Titelsatzes eine Verwal- 
tungstabelle des Audio-Titelsatzes (ATSIJWAT) 921 
und eine Tabelle betreffend die PGC-Verwaltungsin- 
formationen (ATS_PGCIT) 922. 
[0120] Die Verwaltungstabelle des Audio-Titelsat- 
zes 921 ist die Dateikopflnformation der Verwaltungs- 
informationen des Audio-Titelsatzes 911 . Die Verwal- 
tungstabelle des Audio-Titelsatzes 921 enthalt eine 
Speicherposition des Audio-Objekts 931, eine Spei- 
cherposition 932 der PGC-Verwaitungsinformations- 
tabelle, Merkmalsinformationen des Audio-Objekts 
933, einen Audio-Daten-Abwartsmischkoeffizienten 
934 und dergleichen. 

[0121] Die PGC-Verwaltungsinformationstabelle 
922 enthalt Informationen betreffend die Audio-Titel- 
satz-PGC-Verwaltungsinformationstabelle 
(ATS_PGCITI) 941 und eine Vielzahl von Suchzei- 
gern der Audio-Titelsatz-PGC-lnformationen 
(ATS_PGCLSRP) 942 und eine Vielzahl von Grup- 
pen von Audio-Titelsatz-PGC-lnformationen 
(ATS_PGCI) 943. Im Folgenden wird die Audio-Titel- 
satz-PGC-lnformation ggf. als "PGC-lnformation 
943" bezeichnet werden. 

[0122] Die Tabelleninformationen 941 der Audio-Ti- 
telsatz-PGC-Verwaltunsinformation ist eine Datei- 
kopfinformation der Tabelle betreffend die PGC-Ver- 
waltungsinformationen 922. In den Informationen be- 
treffend die Audio-Titelsatz-PGC-Verwaltungsinfor- 
mationstabelle 941 sind die Anzahl der Suchzeiger 
betreffend die Audio-Titelsatz-PGC-lnformationen 
942, die in der PGO-Verwaltungsinformationstabelle 
922 gespeichert sind, und dergleichen, gespeichert. 
[0123] Jeder Suchzeiger der Audio-Titel- 
satz-PGC-lnformation 942 stellt eine Indexinformati- 
on fur eine Vielzahl von Programmketten, die in der 
PGC-Verwaltungsinformationstabelle 922 gespei- 
chert sind, dar. Der Suchzeiger 942 der Audio-Titel- 
satz-PGC-lnformation wird zur Benennung der 
PGC-lnformation, welche fur jeden Titel zuerst aus- 
gefuhrt werden muss, verwendet. 
[0124] In jedem Stuck der FGC-lnforrmation 943 
sind die Aufnahmeposition von wenigstens einem 


Audio-Objekt 923 auf der optischen Platte 100 und 
die Wiedergabereihenfolge dieser beschrieben. Die 
Wiedergabe von identischen Audio-Objekten 923 
kann in unterschiedlichen Gruppen von PGC-lnfor- 
mationen 943 beschrieben warden. 
[0125] Fig. 10 zeigt eine Daten-Struktur von einer 
Gruppe der PGC-lnformationen 943. Die PGC-Infor- 
mationen 943 enthalten allgemeine PGC-lnformatio- 
nen des Audio-Titelsatzes (ATS_PGC_GI) 1011, eine 
Programminformationstabelle des Audio-Titelsatzes 
(ATS_PGJT) 1012, eine Tabelle der Zellenwiederga- 
beinforrnation des Audio-Titelsatzes (ATS_C_PGIT) 
1013 und eine Tabelle 1014 betreffend die Audio-Ti- 
telsatz-Audio-Still-Video-Wiedergabeinformationen 
(ATS_ASV_PBIT) 1014. Die allgemeine PGC-Infor- 
mation des Audio-Titelsatzes 1011 enthalt eine Pro- 
grammnummer 1031 des Audio-Titelsatzes (welche 
die Anzahl der Programme, die in einem enthalten 
sind, anzeigt), eine Zellennummer 1032 des Au- 
dio-Titelsatzes (welche die Anzahl der Zelien, welche 
in einem Audio-Titel enthalten sind, anzeigt), eine 
Zeitperiode 1022 der PGC-Wiedergabe, Adressinfor- 
mationen 1023 in der Programminformationstabelle 
1012 des Audio-Titelsatzes, Adressinformationen 
1024 in der Wiedergabeinformationstabelle 1013 der 
Audio-Titelsatz-Zelle und Adressinformation 1025 in 
der Wiedergabeinformationstabelle 1014 des Au- 
dio-Titelsatzes-Audio-Still-Videos. 
[0126] Im Folgenden bezieht sich das "Programm" 
auf ein Audio-Programm, das einen Audio-Titel ent- 
halt Zum Beispiel wenn ein Audio-Titel mit einem 
Musikalbum korrespondiert, korrespondiert ein "Pro- 
gramm" mit einer Melodie, welche das Musikalbum 
enthalt. 

[0127] In der Programminformationstabelle 1012 
des Audio-Titelsatzes ist eine Vielzahl von Gruppen 
von Programminformation 1026 (ATS_PGI) des Au- 
dio-Titelsatzes beschrieben. Die Programminformati- 
on (ATS_PGI) 1026 des Audio-Titelsatzes reprasen- 
tiert Informationen zu Programmen, welche in einem 
Audio-Titel enthalten sind. 

[0128] In Jedem aus der Vielzahl der Gruppen von 
Programminformationen 1026 des Audio-Titelsatzes 
sind die folgenden Informationen beschrieben: Infor- 
mationen uber die physikalische Anordnung des Au- 
dio-Programms 1041 (welche anzeigt, ob ein AOB 
entsprechend zum vorliegenden Audio-Programm 
und ein AOB entsprechend zu dem unmittelbar davor 
liegenden Audio-Programm an physikalisch aufein- 
anderfolgenden Positionen auf der optischen Platte 
1 00 aufgenommen ist oder nicht), Merkmalsinforma- 
tionen 1042 betreffend die Audio-Programmzeit (wel- 
che angibt, ob die Zeitinformation auf der AOB mit 
dem vorliegenden Audio-Programm korrespondiert 
und die Zeitinformation auf dem AOB mit dem unmit- 
telbar davor liegenden Audio-Programm korrespon- 
diert, zueinander fortlaufend sind oder nicht), eine 
Startzellennummer 1043 des Audio-Programms (was 
die erste Zellennummer angibt, die in dem Audio-Pro- 
gramm enthalten ist), eine Audio-Zellzeit 1044 des 


Wiedergabestarts (welche die Startzeit der ersten 
Audiozelle, die in dem Audio-Programm enthalten ist, 
angibt), eine Zeitperiode 1045 der gesamten Wieder- 
gabe des Audio-Programms (welche die gesarnte 
Wiedergabezeitperiode des Audio-Programms an- 
gibt), eine Zeitperiode 1046 der Audiopause (welche 
die ruhige Zeitperiode angibt, bevor die Wiedergabe 
der ersten Audiozelle, welche im Audio-Programm 
enthalten ist, begonnen wird) und dergleichen. 
[0129] In der Wiedergabeinformationstabelle 1013 
der Audio-Titelsatz-Zelle ist eine Vielzahl von Grup- 
pen von Wiedergabeinformation 1027 der Audio-Ti- 
telsatz-Zelle (ATS-CJ=>GI) 1027 beschrieben. Jede 
Gruppe von Wiedergabeinformationen der Audio-Ti- 
telsatz-Zelle 1027 stellt eine Information uber die Zel- 
le dar, welche mit dem AOB korrespondiert, der wie- 
dergegeben werden soil. 

[0130] In jeder Gruppe der Vielzahl von Gruppen 
der Wiedergabeinformation 1027 der Audio-Titel- 
satz-Zelle sind die folgenden Informationen beschrie- 
ben: eine Zellenindexnummer 1051, welche die Rei- 
henfolge der Zellen, die in dem Audio-Programm ent- 
halten sind, angibt, einen Zelltyp 1052, welcherden 
Typ der Zelle angibt, eine Zellenstartadresse 1053, 
welche die Startadresse der Zelle angibt, eine Zellen- 
dadresse 1054, welche die Endadresse der Zelle an- 
gibt, und dergleichen. 

[0131] Der Zellentyp 1052 zeigt z. B., ob die Zelle 
eine ruhige Zelle oder eine Audiozelle ist. Die Zell- 
startadresse 1 053 und die Zellendadresse 1054 wer- 
den beispielsweise mittels einer relativen Adresse in 
Bezug auf den ersten Pack der ersten AOB, die in 
dem Audio-Titelsatz 900 enthalten ist, beschrieben. 
[0132] Die Wiedergabeinformationstabelle 1014 
des Audio-Titelsatzes-Audio-Still-Videos enthalt eine 
Vielzahl von Suchzeigern der Wiedergabeinformati- 
on des Audio-Titelsatzes-Audio-Still-Videos 
(ATS_PG_ASVPBLSRP) 1028 und eine Vielzahl 
von Gruppen von Wiedergabeinformationen des Au- 
dio-Tltelsatzes-Audio-Still-Videos (ATS_ASV_PB I) 
1029. 

[0133] Jeder Suchzeiger 1028 der Wiedergabein- 
formation des Audio-Titelsatzes-Audio-Still-Videos 
entspricht einem jeden Programm, welche in einem 
Audio-Titelsatz enthalten sind. Dementsprechend ist 
die Anzahl der Suchzeiger 1028 der Wiedergabein- 
formation des Audio-Titelsatzes-Audio-Still-Videos 
gleich der Anzahl der Gruppen der Programminfor- 
mationen 1026 des Audio-Titelsatzes. 
[0134] In jedem Suchzeiger 1028 der Wiedergabe- 
informationen des Audio-Titelsatzes-Audio-Still-Vide- 
os ist die folgende Information beschrieben: eine 
Nummer 1061 der Audio-Still-Video-Einheit (ASVUN) 
(welche die Audio-Still-Video-Einheit 513 angibt, die 
fur die Programmwiedergabe verwendet wird), einen 
Wiedergabemodus des Audio-Still-Videos 
(ASVJ3MOD) 1062 und eine Startadresse 1063 und 
eine Endadresse 1064 der Wiedergabeinformation 
1029 des Audio-Still-Videos (ATS_ASV_PBI), die fur 
die Programmwiedergabe verwendet wird. 


[0135] Als die Nummer 1061 der Audio-Still-Vi- 
deo-Einheit 513 wird die Nummer, welche konform 
mit der Wiedergabereihenfolge der Audio-Still-Vi- 
deo-Einheit 513 in dem Audio-Still-Video-Satz 500 
ist, beschrieben. 

[01 36] Der Audio-Still-Video-Wiedergabemodus 
1062 enthalt einen Anzeige-Taktungsmodus und ei- 
nen Anzeige-Reihenfolge-Modus. Als der Anzei- 
ge-Taktungsmodus kann der "Diavorfuhrung-Modus" 
oder der "Durchblatter-Modus" benannt werden; und 
als der Anzeige-Reihenfolge-Modus kann der "Abfo!- 
ge-Modus, der "Zufalls-Modus" oder der "Misch-Mo- 
dus" benannt werden. 

[0137] Jede Gruppe der Audio-Titelsatz-Au- 
dio-Still-Video-Wiedergabeinformation 1029 enthalt 
eine Vielzahl von Audio-Still-Video-Anzeigeiisten 
(ASV) 1071. Als Daten-Struktur der Anzeigeliste der 
Audio-Still-Videos 1071 sind vier verschiedene Da- 
ten-Strukturen, welche im Zusammenhang mit dem 
Wiedergabemodus 1062 des Audio-Still-Videos ver- 
wendet werden konnen, definiert. Zwei Daten-Struk- 
turen sind fur den Anzeige-Taktungsmodus definiert, 
eine fur den "Diavorfuhrung-Modus" und eine fur den 
"Durchblatter-Modus". Zwei Daten-Strukturen sind 
definiert fur den "Anzeige-Reihenfolge-Modus", eine 
fur den "Abfolge-Modus" und eine fur den "Zu- 
falls-Modus" oder den "Misch-Modus". Somit sind 
vier (2 * 2) Daten-Strukturen definiert. Im Folgenden 
werden die vier Daten-Strukturen nacheinander be- 
schrieben werden. 

[0138] Die Fig. 11 A zeigt eine Daten-Struktur der 
Anzeigeliste 1071 des Audio-Still-Videos, wenn der 
Anzeige-Taktungsmodus, der "Diavorfuhrung-Mo- 
dus" und der Anzeige-Reihenfolge-Modus, der "Ab- 
folge-Modus" ist. 

[0139] In der Anzeigeliste 1071 des Audio-Still-Vi- 
deos ist die folgende Information beschrieben: eine 
ASV-Nummer (ASV-Nummer) 1101, ein spezifizierter 
Video-Datenstrom-Existenzflag (Ein- 
gangs-DLIST-Flag) 1102, eine Knopfnummer 1103, 
welche zwangsweise ausgewahlt wurde 
(FOSLJ3TNN: zwangsweise ausgewahlte Knopf- 
nummer), eine Programmnummer (Programmnum- 
mer) 1104, eine Information betreffend die Anzei- 
ge-Taktung 1105 (Anzeige-Taktung), ein Startef- 
fekt-Modus (Starteffekt-Modus) 1106, einen Endef- 
fekt-Modus (Endeffekt-Modus) 1107, eine Startef- 
fekt-Periode (Starteffekt-Periode) 1108 und eine 
Endeffekt-Periode (Endeffekt-Periode) 1109. 
[0140] Die ASV-Nummer 1101 ist eine Information 
zur Benennung des Audio-Still-Video-Objekts 521, 
welches aus wenigstens einem Audio-Still-Video-Ob- 
jekt 521 , welches in der Audio-Still-Video-Einheit 51 3 
enthalten ist, dargestellt wird. 
[0141] Der spezifizierte Existenz-Flag des Vi- 
deo-Datenstroms 1102 hat den Wert "1 " oder "0". Der 
Wert "1" des spezifizierten Existenz-Flags 1102 des 
Video-Datenstroms zeigt an, dass das Audio-Still-Vi- 
deo, welches in Obereinstimmung mit der Wiederga- 
beinformation 1029 des Audio-Still-Videos, das den 


spezifizierten Existenz-Flag 1102 des Video-Daten- 
stroms enthalt, der spezifizierte Video-Datenstrom, 
der fur das Menu zu benutzen ist, ist. Der Wert "0" 
des spezifizierten Existenz-Flags 1102 des Vi- 
deo-Datenstroms zeigt an, dass das Audio-Still-Vi- 
deo, welches in Obereinstimung mit der Wiedergabe- 
information 1029 des Audio-Still-Videos wiedergege- 
ben wird, welches den spezifizierten Existenz-Flag 
1102 des Video-Datenstroms enthalt, ein anderer Vi- 
deo-Datenstrom ist als der spezifizierte Video-Daten- 
strom, der fur das Menu zu verwenden ist, ist. 
[0142] Innerhalb eines Programms (PG) sind nur 
zwei Betriebszustande erlaubt. !n einem Betriebszu- 
stand hat aus der Vielzahl der spezifizierten ein Exis- 
tenz-Flag 1102 des Video-Datenstroms den Wert "1" 
und die anderen Flags haben den Wert "0"; im ande- 
ren Betriebszustand hat die gesamte Vielzahl der 
spezifizierten Existenz-Flags 1102 des Video-Daten- 
stroms den Wert "0". Die Existenz eines spezifizier- 
ten Existenz-Flags 1102 eines Video-Datenstromes 
mit dem Wert "1" in dem Programm (PG) zeigt an, 
dass in dem Programm ein spezifizierter Video-Da- 
tenstrom, der fur das Menu zu verwenden ist, exis- 
tiert. Die Nicht-Existenz eines spezifizierten Exis- 
tenz-Flags 1102 des Video-Datenstroms mit dem 
Wert "1" im Programm (PG) (d. h. alle spezifizierten 
Existenz-Flags 1102 der Video-Datenstrdme im Pro- 
gramm (PG) haben den Wert "0") zeigt an, dass kein 
spezifizierter Video-Datenstrom fur das Menu in dem 
Programm zu verwenden ist. 
[0143] Die zwangsweise ausgewahlte Knopfnum- 
mer 1103 zeigt die ausgewahlte Knopfnummer als 
Vorschlag, wenn das benannte Stillbild durch die 
ASV-Nummer 1101 angezeigt wird. 
[0144] Die Programmnummer 1104 und die Anzei- 
ge "Keine Information" 1105 sind Informationen zur 
Benennung der Taktung des Starts der Anzeige der 
Stillbilder, welche durch die ASV-Nummer 1101 be- 
nannt wurden. In anderen Worten, sobald die Wie- 
dergabe des Programms, welches durch die Pro- 
grammnummer 1104 benannt wurde, eine Wiederga- 
bezeit, die durch die Wiedergabe-Taktungsinformati- 
onen 1105 benannt wurden, erreicht, wird die Anzei- 
ge des Stillbildes und des Knopfes in Obereinstim- 
mung mit der Anzeigeliste 1071 angezeigt 
[0145] Der Starteffekt-Modus 1106 und der Endef- 
fekt-Modus 1107 sind Informationen zur Benennung 
von angewendeten Anzeigeeffekten, wenn von ei- 
nem Stillbild zu einem anderen Stillbild umgeschaltet 
wird. Zum Beispiel sind Anzeigeeffekte wie "Verblas- 
sen", "Schneiden", "Verfluchtigen" und "Auswischen" 
durch den Starteffekt-Modus 1106 und den Endef- 
fekt-Modus 1107 benannt. 

[0146] Die Starteffekt-Periode 1108 und die Endef- 
fekt-Periode 1109 sind Informationen, welche die 
Zeitperiode, in welcher der Anzeigeeffekt, der durch 
den Starteffekt-Modus und den Endeffekt-Modus 
festgelegt wurde, aufrechterhalten wird. 
[0147] Fig. 11 B zeigt eine Daten-Struktur der Anzei- 
geliste 1071 des Audio-Still-Videos, wenn der Anzei- 


ge-Taktungsmodus der "Diavorfuhrung-Modus" und 
der Anzeige-Reihenfolge-Modus der "Zufalls-Modus" 
oder der "Mischmodus" ist. 
[0148] Die Daten-Struktur, welche in Fig. 11 B ge- 
zeigt ist, ist identisch mit der Daten-Struktur, welche 
in Fig. HAgezeigt ist, aufter dass die ASV-Nummer 
1101 in Fig. 11A durch einen reservierten Bereich 
(reserviert) in Fig. 11 B ersetzt ist 
[0149] In der Anzeigeliste 1 071 in Fig. 1 1 B muss die 
ASV-Nummer 1101 nicht unbedingtbenanntwerden. 
Der Grund hierfur ist, dass, obwohl die Taktung, urn 
ein Stillbild zu einem anderen Stillbild umzuschalten, 
durch die Programm-Nummer 1104 und die Anzei- 
ge-Taktungs-lnformation 1105 (Anpassung) benannt 
wird, das nachste Stillbild, welches anzuzeigen ist, 
zufallig bestimmt wird. 

[0150] Im "Zufalls-Modus" wird das Audio-Still-Vi- 
deo-Objekt, welches als nachstes angezeigt werden 
muss, komplett zufallig aus der Audio-Still- Video-Ein- 
heit bestimmt. Im "Misch-Modus" wird das Au- 
dio-Still-Video-Objekt zufallig bestimmt, aberdas Au- 
dio-Still-Video-Objekt, welches einmal ausgewahlt 
wurde, wird nicht noch einmal ausgewahlt, bis all die 
anderen Audio-Still-Video-Objekte ausgewahlt wor- 
den sind. 

[0151] Die Inhalte des reservierten Bereichs sind 
nicht spezifiziert. Derreservierte Bereich istz. B. leer. 
[01 52] Fig. 1 1 C zeigt eine Daten-Struktur der Anzei- 
geliste 1071 des Audio-Still-Videos, wenn der Anzei- 
ge-Taktungsmodus der "Durchblatter-Modus" ist und 
der Anzeige-Reihenfolge-Modus der "Folge-Modus" 
ist. 

[0153] Die Daten-Struktur, welche in Fig. 11C ge- 
zeigt ist, ist identisch mit der Daten-Struktur, welche 
in Fig. 11A gezeigt ist, aufier dass die Pro- 
gramm-Nummer1104 in Fig. HAdurch einen reser- 
vierten Bereich in Fig. 11 C (reserviert) ersetzt ist, und 
dass die Anzeige-Taktungsinformation 1105 in 
Fig. 11 A durch eine maximale Anzeigezeitdauerperi- 
ode (maximale Zeitdauer) 1111 und eine minimale 
Anzeigezeitdauerperiode (minimale Zeitdauer) 1112 
in Fig. 11C ersetzt ist. 

[0154] In der Anzeigeliste 1071 in Fig. 11C ist we- 
der die Programm-Nummer 1104 noch die Anzei- 
ge-Taktungsinformation 1105 unbedingt zu benen- 
nen. Der Grund hierfur ist, dass ist dem "Durchblat- 
ter-Modus" als Antwort auf die Eingabe eines Anwen- 
ders zu einer beliebigen Zeit von einem Stillbild auf 
ein anderes Stillbild umgeschaltet wird. Somit ist es 
dem Betrachter erlaubt, die Seiten frei zu wechseln. 
[0155] Die maximale Anzeigedauerzeitperiode 1111 
wird fur das automatische Ausfiihren des Vorwarts- 
blattern verwendet, auch wenn keine Eingabe vom 
Anwender vorliegt. Wenn keine Eingabe vom Anwen- 
der sogar nach der durch die maximale Anzeigedau- 
erzeitperiode 1111 vergangen ist, wird das Stillbild 
automatisch zum nachsten Stillbild weitergeschaltet. 
[0156] Die minimale Anzeigezeitdauer 1112 wird zur 
Anzeige des Stillbildes, welches durch die ASV-Num- 
mer 1101 bestimmt ist, fur eine Mindestzeitdauer ver- 


wendet. Bis die Zeitperiode, welche durch die mini- 
male Einzeigezeitdauer 112 bestimmt ist, vergeht, 
wird das Stillbild nicht zum nachsten Stillbild weiter- 
geschaltet, auch wenn eine Eingabe des Anwenders 
vorliegt. 

[0157] Fig. 11 Dzeigt eine Daten-Struktur der Anzei- 
geliste 1071 des Audio-Still-Videos, fur den Fall, dass 
der Anzeige-Taktungsmodus der w Durchblatter-Mo- 
dus" ist und die Anzeige-Reihenfolge der "Zu- 
falls-Modus" bder der "Misch-Modus" ist. 

(4.2.3) Verwaltungsinformation 911 des Audio-Titel- 
satzes (sofern der Audio-Titelsatz 900 ein Audio-Ob- 
jekt 923 nicht enthalt) 

[0158] Unter neuerlichem Bezug auf die Fig. 9B be- 
zieht sich der Audio-Titelsatz 900 auf die Video-Ob- 
jekte fur den Video-Titelsatz-Tltel, der in einem ande- 
re Video-Titelsatz enthalten ist. Im Ergebnis wird ein 
Video-Objekt fur einen Video-Titelsatz-Titel anstelle 
des Audio-Objekts wiedergegeben. In diesem Fall 
wird die Grundstruktur, dass die Verwaltungsinforma- 
tion 911 des Audio-Titelsatzes die Verwaltungstabelle 

921 des Audio-Titelsatzes und die PGC-Verwaltungs- 
informationstabelle 922 enthalt, aufrechterhalten. 
[0159] Die Verwaltungstabelle 921 des Audio-Titel- 
satzes und die PGC-Verwaltungsinformationstabelle 

922 sind in diesem Fall in den folgenden Punkten un- 
terschiedlich von dem Fall, bei dem der Audio-Titel- 
satz 900 das Audio-Objekt 923 enthalt. 

[0160] In der Verwaltungstabelle 921 des Audio-Ti- 
telsatzes werden anstelle der Speicherposition 931 
des Audio-Objekts die Adressinformation auf dem Vi- 
deo-Titelsatz unter Einbeziehung des hierauf bezo- 
genen Video-Objekts und die Speicherposition des 
Video-Objekts im Video-Titelsatz beschrieben. 
[0161] Die Venvaltungsinformationstabelle 922 des 
PGC enthalt nicht die Wiedergabeinformationstabelle 
des Audio-Titelsatz-Audio-Still-Videos. Der Grund 
hierfur ist, dass es nicht notwendig ist, sich auf das 
Audio-Still-Video zu beziehen, da das Video-Objekt 
schon Video-Information enthalt. 

(4.3) Audio-Verwalter 1200 

[0162] Fig. 12 zeigt eine Daten-Struktur des Au- 
dio-Verwalters 1200. Der Audio-Verwalter 1200 ist 
eine Information fur die Wiedergabe-Steuerung, auf 
welche das Plattenwiedergabegerat zuerst bezieht 
zur Wiedergabe der optischen Platte mit einer Priori- 
tat, die auf Audioinformationen gerichtet ist. 
[01 63] Der Audio-Verwalter 1 200 enthalt Audio-Ver- 
walterinformationen (AMGI) 1211, ein Audio-Verwal- 
termenu VOB (AMDMJ/OBS) 1212 und eine Siche- 
rungskopie der Audio-Verwalterinformation 
(AMGI_BUP)1213. 

[0164] Die Audio-Verwalterinformation 1211 enthalt 
eine Verwaltungstabelle fur die Audio-Verwalterinfor- 
mation (AMGl_MAT) 1221, welche Merkmalsinfor- 
mationen und Zeigerinformationen enthalt, Verwal- 


tungsinformationen 1222 des Audio-Tltels, welche 
die Anzahl der Audio-Titel und dergleichen enthalt, 
eine Vielzahl von Audio-Titelsuchzeigern (ATT_SRP) 
1223, wobei jeder eine Such information des Au- 
dio-Titels enthalt, und eine Informationstabelle betref- 
fend die PGC-Verwaltung des Audio- Verwalterrnenus 
(AMGM_PGCI_UT) 1224, welche die PGC-lnformati- 
on fur ein Audio-Verwaltermenu enthalt. 
[0165] Die Verwaltungstabelle 1221 der Audio-Ver- 
walterinformation enthalt einen AMG-ldentifizierer 
(AMGJD) zum Identifizieren des Audio-Verwalters 
1200, eine AMG-Endadresse (AMG_EA), welche 
eine Endadresse fur die Tabellenverwaitung ist, eine 
AMGI-Endadresse (AMGI_EA), eine Versionsnum- 
mer (VERN), einen Identifizierer fur einen Datentra- 
gersatz (VLMSJD), eine Titelsatznummer (TSJMS), 
welche die Anzahl der Titelsatze, welche auf dem Da- 
tentrager enthalten sind, anzeigt, einen Identifizierer 
des Lieferanten (PVRJD) zur Identifizierung des Lie- 
feranten, der die Platte entworfen hat, eine AMGI 
MAT-Endadresse (AM G l_M AT_EA) , einen automati- 
schen Ausfuhrungsflag (Auto_Play_Flag) zur Defini- 
tion der Arbeitsweise des Wiedergabegerats, wenn 
die Platte eingegeben wird, und eine ASVS-Startad- 
ressen(ASVS_SA)-Aufeeichnung der Position des 
Satzes der Audio-Stillbilder, Adressinformationen in 
Tabellen fur AMG und AMGI und 
AMGMJ/OBS-Merkmalsinformationen, welche 
VOB-Merkmalsinformationen, die im Audio-Verwalter 
enthalten sind, enthalten. 

[0166] Obwohl nicht in Fig, 12 gezeigt, enthalt jede 
Suchzeigertabelle 1223 des Audio-Tltels einen n Au- 
dio-Titeltyp w , welcher den Typ eines jeden Titels an- 
zeigt, eine w ln-Titel~Programmnummer , \ welche die 
Anzahl der Programme, die in dem Titel enthalten 
sind, anzeigt, eine Zeitperiode der "Titelwiedergabe", 
welche die Wiedergabezeitperiode des Titels anzeigt, 
eine Nummer des "Audio-Titelsatzes" , welche die 
Nummer des Audio-Titelsatzes, zu dem ein jeder Titel 
gehort, anzeigt, eine Nummer des "ATS-Titels", wel- 
che die Titelnummer eines jeden. Titels im Audjo-Ti- 
telsatz anzeigt und eine "ATS-Adresse", welche die 
Adresse des Audio-Titelsatzes anzeigt, zu dem jeder 
Titel gehort. 

[0167] Fig. 13 zeigt schematisch die Korrespon- 
denz zwischen der ASV und ATS, die auf der opti- 
schen Platte 100 gespeichert sind. 
[01 68] Die ATS kann eine Vielzahl von Gruppen von 
PGC-lnformationen (ATS_PGCI) enthalten. Jedoch 
enthalt in dem Beispiel, welches in der Fig. 13 ge- 
zeigt ist, die ATS eine Gruppe von PGC-lnformatio- 
nen (ATS_PGCI). In der PGC-lnformation wird die 
Wiedergabereihenfolge von Audio-Programmen in 
einer Audio-Programmgruppe (Programm #1, Pro- 
gramm #2, ... Programm #L) beschrieben. Jedes Au- 
dio-Programm ist eine Zugriffseinheit auf Audio-Da- 
ten. Jedes Audio-Programm enthalt eine Vielzahl von 
Stucken von Wiedergabeinformationen der Audiozel- 
le (ATS_C_PBI). Die Wiedergabeinformation der Au- 
diozelle ist eine minimale Verwaltungseinheit. Die 


Wiedergabedaten einer Audiozelle zeigen auf eine 
AOB, welche aktuelle Audio-Daten enthalt. Somit 
werden die Audio-Daten, welche korrespondierend 
zum Audio-Programm wiedergegeben werden mus- 
sen, bestimmt. 

[01 69] In der PGC-lnformation ist eine Wiedergabe- 
information des Audio-Still-Videos (ATS_ASV_PBI) 
beschrieben, welches angibt, wie das Stillbild wieder- 
gegeben werden soil, auf einer Programm-Pro- 
gramm-Basis, Eine Vielzahl von Audio-Programmen 
kann sich dieselbe Wiedergabeinformation des Au- 
dio-Still-Videos teilen. In dem Beispiel, welches in 
Fig. 13 gezeigt ist, teilen sich Programm #1 und Pro- 
gramm #2 ATS_ASV_PBI #1. Der Grund hierfur ist, 
dass die Wiedergabeinformationstabelle des Au- 
dio-Still-Videos (ATS_ASV_PBIT) derart strukturiert 
ist, dass ATS_PG_ASV_PBLSRP, welches mit dem 
Audio-Programm korrespondiert, auf eines der Viel- 
zahl der Gruppen von ATS_ASV_PBI zeigt. 
[0170] Die PGC-lnformation benennt eine ASVU, 
die in der ASV enthalten ist, um eine Vielzahl von 
Stillbildern im Verhaltnis zur Wiedergabe des Au- 
dio-Programms. wiederzugeben. 
[01 71] Die ASVU ist auch eine Einheit, die vom Wie- 
dergabegerat zum Puffern von Stillbilddaten verwen- 
det wird. Insbesondere liest das Wiedergabegerat 
vor der Wiedergabe eines Audio-Prog ramms eine 
Datengruppe von Stillbildern in den benannten ASVU 
von der optischen Platte 100 aus. Dementsprechend 
braucht das Wiedergabegerat nicht die Gruppe von 
Stilibild-Daten von der optischen Platte 100 wahrend 
der Wiedergabe des Audio-Programms (z. B. des 
Musikprogramms) lesen. 

[0172] Vor der Wiedergabe des nachsten Au- 
dio-Programms ermittelt das Wiedergabegerat, ob 
die Datengruppe des Stillbildes in der ASVU, welche 
fur das nachste Audio-Programm verlangt wird, in ei- 
nem Hauptspeicher des Wiedergabegerats existiert. 
Wenn die fur das nachste Audio-Programm erforder- 
liche Datengruppe des Stillbilds in der ASVU im 
Hauptspeicher des Wiedergabegerats existiert, muss 
das Wiedergabegerat nicht neuerlich die Datengrup- 
pe des Stillbildes von der optischen Platte 100 einle- 
sen. 

[0173] Wenn der Produzent des Audio-Titels 
wunscht, dass von einem Audio-Programm zum 
nachsten Audio-Programm schnell umgeschaltet 
wird, kann die PGC-lnformation derart strukturiert 
werden, dass ein Audio-Programm und ein nachstes 
Audio-Programm sich eine ASVU teilen. Durch die 
Strukturierung der PGC-lnformation in dieser Art und 
Weise muss das Wiedergabegerat nicht die Daten- 
gruppe der Stillbilder in der ASVU, welche fur das 
nachste Audio-Programm benotigt werden, puffern. 
Im Ergebnis kann das Wiedergabegerat schnell zwi- 
schen zwei Audio-Programmen, welche kontinuier- 
lich wiedergegeben werden, hin und her schalten. 
[0174] Der ATS_ASV_PBI verwaltet die Reihenfol- 
ge der Stillbilder, welche in der Form einer Disk-An- 
zeigeliste (ASVJDLIST) angezeigt werden sollen. In 


der Anzeigeliste (ASV_DLIST) wird das Stillbild in der 
ASVU, welches wiedergegeben werden soil, durch 
die ASV-Nummer benannt. 
[0175] Wie oben beschrieben, erlaubt es die 
PGC-lnformation, unterschiedliche Stillbilder fur un- 
terschiedliche Audio-Programme wiederzugeben. 
Die PGC-lnformation erlaubt es ebenfalls, das glei- 
che Stillbild fur eine Vielzahl von Audio-Programmen 
wiederzugeben. Wenn ein Audio-Programm zu ei- 
nem anderen Audio-Programm umgeschaltet wiirde, 
konnen die wiederzugebenden Stillbilder geschaltet 
werden, ohne die Notwendigkeit des Stummschal- 
tens. 

[0176] Fig. 14 zeigt schematised die Korrespon- 
denz zwischen den Audio-Programmen, AOBs, Zel- 
len, ASVUs und ASVOBs, die auf der optischen Plat- 
te 100 gespeichert sind. Solch eine Korrespondenz 
ist durch die PGC-lnformation (ATS_PGCI) definiert. 
In Fig. 14 stellt der Pfeil t die Zeitachse dar. In dem 
Beispiel, welches in Fig. 14 gezeigt ist, enthalt ein 
Audio-Titel vier Audio-Programme. Das Audio-Pro- 
gramm Nr. 1 korrespondiert mit AOB #1 , das Au- 
dio-Programm #2 korrespondiert mit AOB #2 und die 
Audio-Programme #3 und #4 korrespondieren mit 
AOB #3. Hierin sind die AOBs auf der optischen Plat- 
te 100 in der Reihenfolge AOB #1 , AOB #2 und dann 
AOB #3 aufgenommen. Das Audio-Programm #1 
enthalt die Zellen #1 und #2; Das Audio-Programm 
#2 enthalt die Zellen #3, #4 und #5; das Audio-Pro- 
gramm #3 enthalt die Zellen #6 und #7; und das Au- 
dio-Programm #4 enthalt die Zellen #8. Die Zellen #1 , 
#3 und #6 sind ruhige Zellen und die Zellen #2, #4, 
#5, #7 und #8 sind Audiozellen. 
[01 77] Die Audio-Programme #1 und #2 korrespon- 
dieren mit der ASVU #1, und die Audio-Programme 
#3 und #4 korrespondieren mit der ASVU #2. Die An- 
zeige der ASVOB #1 wird gestartet in Synchronisati- 
on mit dem WiedergabestartderZeIle#2; die Wieder- 
gabe von ASOB #2 wird in Synchronsation mit dem 
Wiedergabestart der Zelle #4 gestartet. Die Anzeige 
von ASVOB #3 wird in Synchronisation mit dem Wie- 
dergabestart von Zelle #5 gestartet; und die Anzeige 
von ASVOB #4 wird in Synchronisation mit dem Wie- 
dergabestart der Zelle #7 gestartet; und die Anzeige 
von ASVOB #5 wird in Synchronisation mit dem Wie- 
dergabestart von Zelle #8 gestartet. 
[0178] Fig. 15 zeigt beispielhaft lnhalte der Pro- 
gramminformation 1026 und lnhalte der Suchzeiger 
1028 der Wiedergabeinformation des Audio-Still-Vi- 
deos betreffend ein jedes der Audio-Programme #1 
bis #4. In dem Beispiel, welches in Fig. 15 gezeigt ist, 
wird angenommen, dass die Wiedergabezeitdauer 
einer jeden Audiozelle 60 Sekunden (5.400.000 in 
PTS (Prasentationszeitstempel)) ist und dass die 
Wiedergabezeitperiode einer jeden Ruhezelle eine 
Sekunde ist (90.000 in PTS). Fig. 16A zeigt beispiel- 
haft lnhalte der Wiedergabeinformation 1029 des Au- 
dio-Still-Videos (ATS_ASV_PBI #1) korrespondie- 
rend zu den Audio-Programmen #1 und #2, die in 
Fig. 14 gezeigt sind. 
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[0179] Die Fig. 16B zeigt exemplarisch lnhalte der 
Wiedergabeinformation 1029 des Audio-Still-Videos 
(ATS_ASV_PBI #2) korrespondierend zu den Au- 
dio-Programmen #3 und #4, die in Fig. 14 gezeigt 
sind. 

[0180] Fig. 17 zeigt beispielhaft lnhalte der Wieder- 
gabeinformation 1027 der Zelle betreffend Jede der 
Zellen #1 bis #8, die in Fig. 14 gezeigt sind. lm Bei- 
spiel, welches in Fig. 17 gezeigt ist, wird angenom- 
men, dass die Audio-Daten mit einer Abtastrate von 
48 kHz und 16 Bits und 2 Kanalen codiertsind. In die- 
sem Fall ist die Anzahl der Packs der Ruhigzellen 96 
und die Anzahl der Packs der Audiozellen ist 5.760. 
[0181] Fig. 18 zeigt beispielhaft lnhalte von 
ATS_PG_ASV_PBI #1 bis#5. Im Beispiel, welches in 
Fig. 18 gezeigt ist, wird angenommen, dass die An- 
zahl der Stillbilder-Packs 50 ist Fig. 19 zeigt exemp- 
larisch lnhalte von allgemeiner Information der Au- 
dio-Still-Video-Einheit (ASVU_GI). Die Adressen 
1053 und 1064 (Fig. 15) der Wiedergabeinformation 
des Audio-Still-Videos, welches in dem Suchzeiger 
der Wiedergabeinformation des Audio-Still-Videos 
1028 enthalten ist, kann dargestellt werden durch z. 
B. eine relative Adresse, welche die Position, an der 
das erste ASVOB aufgenommen ist, als Referenza- 
dresse beniitzt. So lange jedoch die Position des AS- 
VOB auf der optischen Platte spezifiziert werden 
kann, konnen die Adressen 1063 und 1064 jeweils 
durch eine beliebige Adresse reprasentiert werden. 
Zum Beispiel konnen die Adressen 1063 und 1064, 
wenn die allgemeine Information der Audio-Still-Vi- 
deo-Einheit (ASVU_GI) eine Adressinformation ent- 
halt, die als Referenzadresse geeignet sind, durch re- 
lative Adressen im Hinblick auf diese Referenzadres- 
se dargestellt werden. 

[01 82] Im Beispiel, welches in Fig. 1 5 gezeigt ist, ist 
der ASV-Wiedergabemodus 1062 der Audio-Pro- 
gramme #1 und #2 "der Diavorfuhrung-Modus". In 
diesem Fall wird das Stillbild in Synchronisation mit 
der Audioinformation wiedergegeben. Da die ASVU 
Nr. 1 061 der Audio-Programme #1 und #2 "1 " ist, wird 
die ASVU #1 in den Puffer des Wiedergabegerats vor 
der Wiedergabe der Audio-Programme #1 und #2 ge- 
speichert. Als nachstes wird sich auf die 
ATS_ASV_PBI #1 bezogen, basierend auf die Adres- 
sen 1063 und 1064 der ATS_ASV_PBI. Als ein Er- 
gebnis wird die Anzeige der Stillbilder korrespondie- 
rend zu den Anzeigelisten #1, #2 und #3 der 
ATS_ASV_PBI #1 , die in Fig. 16A gezeigt ist, zu ei- 
ner Anzeige-Taktung, die durch die Programmnum- 
mer 1103 und die Anzeige-Taktungsinformation 1105 
benannt ist, gestartet. Die Anzeige-Taktung ist in 
Synchronisation mit der Wiedergabezeit der Audioin- 
formation, welche zusammen mit den Stillbildern wie- 
dergegeben werden soil. 

[01 83] In anderen Worten , wird die Anzeige der Still- 
bilder, welche durch die Anzeigeliste Nr. 1 von 
ATS_ASV_PBI #1 benannt wurden, dann gestartet, 
wenn wahrend der Wiedergabe von AOB #1 PTS 
90.000 wird. Die Anzeige der Stillbilder, welche durch 


die Anzeigeliste #2 der ATS_ASV_PBI #1 benannt 
sind, wird gestartet, wenn wahrend der Wiedergabe 
von AOB #2 PTS 90.000 wird. Die Anzeige der Still- 
bilder, welche durch die Anzeigeliste #3 der 
ATS_ASV_PBI #1 benannt ist, wird gestartet, wenn 
wahrend der Wiedergabe von AOB #2 PTS 
5.580.000 wird. Wenn der ASV-Wiedergabemodus 
1 062 auf "Diavorfuhrung" steht, wird die Anzeige des 
Stillbildes mit einer Taktung, welche in Synchronisati- 
on mit der Audio-Wiedergabezeit, wie oben beschrie- 
ben, synchronisiert ist, angezeigt. Das Stillbild kann 
nicht durch die Anweisung eines Anwenders erneuert 
werden. 

[0184] Fig. 20A zeigt schematisch die Beziehung 
zwischen der Wiedergabe-Taktung des Audio-Pro- 
gramms und der Darstellungstaktung des Stillbildes, 
wenn der ASV-Wiedergabemodus 1062 "Diavorfuh- 
rung" ist. 

[0185] In dem Beispiel, welches in Fig. 15 gezeigt 
ist, ist der ASV-Wiedergabemodus 1062 der Au- 
dio-Programme #3 und #4 der "Durchblatter-Modus". 
In diesem Fall wird das Stillbild asynchron zur Audio- 
information wiedergegeben. Die Anzeige der Stillbil- 
der korrespondierend zu den Anzelgenllsten #1 und 
#2 der ATS_ASVJ>BI #2, welche in Fig. 16B gezeigt 
sind, wird als Antwort auf eine Bedienung oder einen 
Befehl des Anwenders erneuert. Wenn keine Bedie- 
nung des Anwenders innerhalb der Zeitperiode der 
Wiedergabedauer, die durch die Periodeninformation 
1111 der maximalen Anzeigezeit benannt ist, erfolgt, 
wird das Stillbild automatisch zum nachsten Stillbild 
weitergeschaltet 

[0186] Zur Wiedergabe des Audio-Programms #3 
wird die ASVU #2 basierend auf der ASVU-Nr. 1061 
korrespondierend zum Audio-Programm #3 ausge- 
wahlt. Vor der Wiedergabe des Audio-Programms #3 
wird die ASVU #2 in den Puffer des Wiedergabege- 
rats eingelesen. Als nachstes wird sich auf die 
ATS_ASV_PBI #2 basierend auf den Adressen 1063 
und 1064 der ATS_ASV_PBI bezogen. Weil die Au- 
dio-Programmnummer 1104 der Anzeigeliste #1 der 
ATS_ASV_PBI #2 "3" ist, wird die ASVOB #4 basie- 
rend auf der ASV-Nr. 1101 der Displayliste #1 ange- 
zeigt. 

[0187] Wenn ein Knopf der Fembedienung oder 
dergleichen korrespondierend zur NextJ3LIST ge- 
druckt wird, was die Wiedergabe der nachsten Anzei- 
geliste anordnet, wird die ASVOB #5 basierend auf 
der ASV-Nr. 1101 der Displayliste #2 der 
ATS_ASV_PBI #2 angezeigt. Wenn die Anzeige von 
ASVOB #4 auf ASVOB #5 umgeschaltet wird, wer- 
den die Anzeigeeffekte in Obereinstimmung mit dem 
Starteffekt-Modus 1106, dem Endeffekt-Modus 1107 
und der Starteffekt-Zeitperiode 1108 und der Endef- 
fekt-Periode 1109 zur Verfiigung gestellt. 
[0188] Wenn wahrend der Zeitperiode der Wieder- 
gabedauer von 5.490.000 (d. h. ungefahr 1 Minute) 
keine Bedienung des Anwenders erfolgt, welche 
(Zeitperiode) durch die Periodeninformation der ma- 
ximalen Anzeigezeit 1111 der Anzeigeliste #1 be- 


nannt ist, wird die ASVOB #5 basierend auf der 
ASV-Nr. 1101 der nachsten Anzeigeliste #2 ange- 
zeigt. Die Zeitperiode der Anzeigedauer von 
5.490.000 passt zur Zeitperiode der Wiedergabe des 
Audio-Programms #3. 

[0189] Nachdem die Wiedergabe des Audio-Pro- 
gramms #3 vollstandig durchgefuhrt ist, wird das Au- 
dio-Programm #4 wiedergegeben. Sofern wahrend 
der Wiedergabe des Audio-Programms #3 eine Be- 
dienung des Anwenders erfolgt, wird die Darstellung 
von ASVOB #4 umgeschaltet zur Darstellung der AS- 
VOB #5 wahrend der Wiedergabe des Audio-Pro- 
gramms #3. Sofern wahrend der Wiedergabe des Au- 
dio-Programms #3 keine Bedienung des Anwenders 
erfolgt, wird die Anzeige von ASVOB #5 simultan mit 
dem Beginn der Wiedergabe des Audio-Programms 
#4 gestartet. 

[01 90] Wenn die Wiedergabe vom Audio-Programm 
#4 gestartet wurde; wird die ASVU #2 basierend auf 
der ASVU-Nr. 1061 korrespondierend zum Au- 
dio-Programm #4 ausgewahlt, und ASVU #2 wird in 
den Puffer des Wiedergabegerates, bevor das Au- 
dio-Programm #4 wiedergegeben wird, eingelegten. 
Danach wird sich basierend auf den Adressen 1063 
und 1064 der ATS_ASV_PBI auf die ATS_ASV_PB! 
#2 bezogen. Da die erste Anzeigeliste aus der Menge 
der Anzeigelisten, die in ATS_ASV_PBI #2 enthalten 
sind, welche "4" als Audio-Programmnummer 1104 
aufweist, die Anzeigeliste #2 ist; wird ASVOB #5, ba- 
sierend auf der ASV-Nr. 1101 derDarstellungsliste#2 
dargestellt. 

[01 91] Nachdem ASVOB #5 dargestellt wurde, wird 
die Anzeige der ASVOB #5 auf die Antwort der Be- 
dienung des Anwenders oder des Befehls des An- 
wenders gewechselt. Die Audio-Programmnummer 
der Darstellungsliste wird nur wirksam, wenn die 
ASVU gewechselt wird. In diesem Fall wird sich. auf 
die Audio-Programmnummer der Anzeigeliste bezo- 
gen, urn die erste ASVOB, die wiedergegeben wer- 
den soli, festzulegen. 

[0192] Fig.20B zeigt schematisch die Beziehung 
zwischen der Wiedergabe-Taktung des Audio-Pro- 
gramms und der Anzeige-Taktung der Stillbilder, 
wenn der ASV-Wiedergabemodus 1062"Durchblat- 
ter-Modus" ist. 

[0193] Sofern der Wert der Periodeninformation 
1111 betreffend die maximale Anzeigezeit ein Wert 
ist, der die "Unendlichkeit" reprasentiert, wird die kor- 
respondierende ASVOB kontinuierlich angezeigt, bis 
die Bedienung des Anwenders ausgefuhrt ist oder ein 
Befehl ausgefuhrt wird. Da der Wert die Unendlich- 
keit reprasentiert, ist der maximale Wert (d. h. der bi- 
nare Wert, bei dem alle Stellen "1" sind) verwendbar, 
aber auch alle anderen Werte sind verwendbar. In 
dem Fall des "Durchblatter-Modus" kann immer ein 
Wert, welcher die "Unendlichkeit" darstellt, in der Pe- 
riodeninformation 1111, betreffend die maximale An- 
zeigezeit, eingesetzt werden. 
[01 94] Wie oben beschrieben, werden AOB und AS- 
VOB simultan durch einen Decodierer wiedergege- 


ben, im Unterschied zur Wiedergabe der VOB. 
[0195] Das Wiedergabeverfahren der VOB und das 
Wiedergabeverfahren der AOB und ASVOB sind zu- 
einander darin identisch, dass die Videoinformatio- 
nen zusammen mit den Audioinformationen ausge- 
geben werden. Im Falle von ASVOB Jedoch ist die Vi- 
deoinformation eine Stillbildinformation, welche nur 
ein Bild enthalt. 

[01 96] Das Wiedergabeverfahren von VOB und das 
Wiedergabeverfahren von AOB und ASVOB sind in 
den folgenden Punkten voneinander verschieden. 
[0197] Ein erster Unterschied ist die Speicherpositi- 
on der Daten. Im Falle von VOB werden die Audioin- 
formationen und die Videoinformationen zusammen- 
gebundelt und auf der optischen Platte als ein Sys- 
temdatenstrom aufgezeichnet. Im Falle von AOB und 
ASVOB werden die Audioinformationen und die Vide- 
oinformationen in verschiedenen Bereichen der opti- 
schen Platte als verschiedene Systemdatenstrdme 
aufgezeichnet. 

[01 98] Ein zweiter Unterschied ist das Synchronisa- 
tionsverfahren der Audioinformationen und der Still- 
bildinformationen. VOBs werden zur Wiedergabe 
durch einen Decoder nacheinander aufeinanderfol- 
gend verarbeitet. Eine STC, welche eine Referenz- 
uhr darstellt, wird durch eine SCR (Systemreferenz- 
uhr) im Tack des Dateikopfes" im ersten Pack des 
Systemdatenstroms zuruckgesetzt. Der Decodierer 
bezieht sich auf die STC, urn die Audioinformationen 
und die Stillbilderinformationen zur Taktung der Aus- 
gabe, die durch die PTS in dem Dateikopf des "Pake- 
tes° in jedem Pack reprasentiert wird, auszugeben. 
[01 99] AOBs und ASVOBs werden zur Wiedergabe 
simultan durch einen Decoder verarbeitet. Eine Viel- 
zahl von ASVOBs, welche in Synchronisation mit ei- 
nem AOB wiedergegeben werden sollen, werden von 
der optischen Platte gelesen und in den Decodierer 
vor den AOB eingegeben. Die Eingabe der ASVOBs 
in den Decoder wird nicht sofort dargestellt, im Ge- 
gensatz zu den VOB. Die ASVOBs werden in Ober- 
einstimmung mit dem MPEG-Decodierungsmodell 
decodiert. Spezifischer angegeben wird die STC, 
welche eine Referenzuhr ist, durch die SCR im ersten 
Pack eines jeden ASVOB zuruckgesetzt. Der AS- 
VOB wird in Obereinstimmung mit der PTS in dem 
Paket decodiert. Es kann angenommen werden, 
dass die Daten der Nachcodierung der Vielzahl der 
ASVOBs, welche wiedergegeben werden sollen in 
Synchronisation mit den AOB, im Decoder angehauft 
werden, aber tatsachlich werden Vordecodie- 
rungs-ASVOB-Daten in einem geeigneten Puffer in 
dem Decodierer akkumuliert 
[0200] Wenn ASVOB komplett in den Decodierer 
eingegeben ist, wird AOB von der optischen Platte 
gelesen und in den Decodierer eingegeben. Wenn 
AOB in den Decodierer eingegeben worden ist, wird 
die STC als Referenzuhr durch die SCR in dem ers- 
ten Pack des AOB in einer ahnlichen Art und Weise 
im Vergleich zum Fall der VOB zurtickgesetzt. Der 
Decoder bezieht sich auf die STC, urn die AOB zu ei- 


ner Ausgabetaktung auszugeben, welche durch die 
PTS in Jedem Dateikopf-Pack reprasentiert wird. 
[0201] Die Informationen, welche die Ausgabetak- 
tung der ASVOB reprasentieren, sind in der Anzeige- 
liste, die in der PGC-lnformation enthalten ist, abge- 
speichert. Der Bereich der optischen Platte, welche 
die Informationen, die die Ausgangstaktung der AS- 
VOB anzeigen, ist unterschiedlich von dem Bereich 
der optischen Platte, welcher die ASVOB speichert. 
Die Informationen, welche die Ausgabetaktung der 
ASVOB anzeigen, werden an den Decoder getrennt 
von den ASVOB gesandt. Jede ASVOB in dem De- 
coder wird nicht in Synchronisation mit der STC aus- 
gegeben, sondem wird in Obereinstimmung mit den 
Informationen, die die Ausgabetaktung der ASVOB, 
welche in der Anzeigeliste gespeichert ist, angeben, 
ausgegeben. 

[0202] Somit ist die Ausgabetaktung der AOB durch 
die PTS, welche selbst mit der AOB einhergehen, 
vorbestimmt, wobei die Ausgabetaktung der ASVOB 
durch die Informationen in der Anzeigeliste, welche in 
einem Bereich unterschiedlich von dem Bereich, der 
die ASVOB speichert, ist, vorbestimmt. 
[0203] Im Folgenden wird ein Wiedergabegerat zur 
Wiedergabe der Information, die auf der optischen 
Platte 100 gespeichert ist, beschrieben werden. 
[0204] Fig. 21 zeigt eine Aulienansicht eines 
DVD-Spielers 1 als ein beispielhaftes Wiedergabege- 
rat zur Wiedergabe von Informationen, die auf der op- 
tischen. Platte (DVD) 100 gespeichert sind, einen 
Grofibildschirm-Fernseher fur den Haushalt 2 und 
eine Fembedienung 91 , welche mit dem DVD-Spieler 
1 verbunden ist. 

[0205] Der DVD-Spieler 1 hat eine Offnung auf einer 
Frontoberflache eines Gehauses. Ein Antriebsme- 
chanismus (nicht gezeigt) zum Einziehen der DVD 
100 entlang einer Tiefenrichtung der Offnung ist in 
dem DVD-Spieler 1 vorgesehen. 
[0206] Auf der Frontoberflache des DVD-Spielers 1 
ist eine Empfangssektion 92 fur die Fembedienung 
Lichtempfangselement zum Empfangen von Infrarot- 
strahlen von der Fembedienung 91 vorgesehen. 
Wenn der Anwender einen Knopf der Fembedienung 
91 betatigt, werden die Infrarotstrahlen in Oberein- 
stimmung mit der Eingabe des Anwenders von der 
Fembedienung 91 ausgesandt. In Antwort auf die 
empfangenen Infrarotstrahlen erzeugtdie Empfangs- 
sektion 92 der Fembedienung ein Unterbrechungssi- 
gnal, welches anzeigt, dass ein Signal von er Fembe- 
dienung 91 empfangen wird. 
[0207] Auf einer ruckseitigen Oberflache des 
DVD-Spielers 1 ist ein Videoausgabeanschluss und 
ein Audioausgabeanschluss (keiner ist gezeigt) vor- 
gesehen. Durch das Verbindung von AV-Kabeln mit 
den Ausgabeanschlussen wird ein Videosignal, wel- 
ches von der DVD 100 wiedergegeben ist, zum 
TV-Monitor 2 ausgegeben werden. Somit kann der 
Anwender die Videos, die von der DVD 100 wieder- 
gegeben werden, durch den GroIJbiidschirm-TV-Mo- 
nitor 2 fur den Haushalt mit einer GrofJe von 33 In- 


ches Oder 35 Inches geniefien. 
[0208] Aus dem oben Genannten kann abgeschatzt 
wenden, dass der DVD-Spieler 1 nicht mit einem 
Computer wie z. B. einem PC zur Verwendung ver- 
bunden ist, sondern mit einem Haushaltsfernsehmo- 
nitor wie z. B. dem TV-Monitor 2 zum Gebrauch als 
ein elektronisches Gerat fur den Haushalt verbunden 
ist. 

[0209] Auf der Oberflache der Fernbedienung 91 ist 
eine Vielzahl von Knopfen, welche durch Federn be- 
lastet sind, vorgesehen. Die Fernbedienung 91 gibt in 
Form von Infrarotstrahlen einen Code aus, welcher 
mit dem gedruckten Knopf korrespondiert. 
[0210] Fig. 22 zeigt ein beispielhaftes Bedienfeld 
91 A der Fernbedienung 91. Verschiedene Knopfe 
sind auf dem Bedienfeld 91Aangeordnet. 
[0211] Ein Einschaltknopf 192 wird werwendet fur 
das An- Oder Ausschalten des DVD-Spielers 1 . 
[0212] Ein Menu-Knopf 194 wird fur das Aufrufen ei- 
nes Tltelmenus in der DVD 100 verwendet, wahrend 
Videoinformationen oder Audioinformationen in der 
DVD 100 in Obereinstimmung mit der Programmkette 
wiedergegeben werden. Der Menuknopf 194 ist auch 
zum Aufrufen eines spezrfischen Video-Datenstroms 
(z. B. ein Zweigmenti) verwendet, wahrend ein spez- 
fiziertes Audio-Programm, das in dem ausgewahlten 
Titei enthalten ist, wiedergegeben wird. 
[0213] Ziffernkndpfe (10 Knopfe) 197 werden zum 
Anweisen des DVD-Spielers 1 verwendet, urn einen 
Kapitelsprung im Falle eines Films auszufuhren, eine 
Auswahl einer Melodie im Falle von Musik oder der- 
gleichen. Pfeiltasten 198 werden zum Bewegen des 
Cursors aulwarts, abwarts, nach rechts und nach 
links verwendet, um einen Inhalt auszuwahlen. 
[0214] Ein Eingabeknopf 196 wird zum Abschluss 
der Eingabe, die durch den Cursor ausgewahlt wur- 
de, verwendet. Wenn der Cursor auf dem Inhalt posi- 
tioniert ist, wird der Inhalt mit einer Auswahlfarbe, die 
durch eine Information betreffend die Auswahlfarbe 
in einem Verwaltungsinformationspack definiert ist, 
angezeigt. Wenn die Auswahl des Inhalts durch das 
Drucken des Eingabeknopfes 196 abgeschlossen ist, 
wird der Inhalt mit einer Abschlussfarbe, die durch In- 
formationen betreffend die Inhaltsfarbe in dem Paket 
der Veiwaltungsinformationen definiert ist, darge- 
stellt. 

[0215] Die Knopfe 199 werden zum Anweisen des 
DVD-Spielers 1 verwendet, damit dieser Arbeits- 
schritte wiez. B. "Wiedergabe", "Anhalten", "Pause", 
"schneller Vorlauf", "Rucklauf und dergleichen aus- 
fuhrt. Die Knopfe 199 sind mit denen anderer AV-Ge- 
rate gemeinsam. 

[0216] Fig. 23 zeigt eine Struktur eines DVD-Spie- 
lers 1 in einem Beispiel entsprechend der vorliegen- 
den Erfindung. Wie in Fig, 23 gezeigt, enthalt der 
DVD-Spieler 1 eine Sektion 81 des Antriebsmecha- 
nismus, eine optische Aufnahmeeinrichtung 82, eine 
Sektion 83 zur Steuerung des Mechanismus, eine 
Sektion 84 zurSignalverarbeitung, eine AV-Decoder- 
sektion 85, eine Sektion 92 zum Empfangen der 


Fernsteuerungssignale 92 und eine Sektion 93 zur 
Systemsteuerung. 

[0217] Die Sektion 81 des Antriebsmechanismus 
enthalt eine Schublade (nicht gezeigt), auf der die 
DVD 1 00 abgelegt ist, und einen Motor (nicht gezeigt) 
zum Klemmen und zum drehenden Antreiben der 
DVD 100, die auf der Schublade abgelegt ist. Der 
Motor ist z. B. ein Spindelmotor. Die Schublade, auf 
der die DVD 100 abzulegen ist, bewegt sich einwarts 
in und auswarts aus dem Gehause durch eine Sekti- 
on des Auswurfmechanismus (nicht gezeigt). Der An- 
wender legt. die DVD 100 auf die Schublade, wenn 
die Schublade auBerhalb des Gehauses angeordnet 
ist. Anschlieflend wird die Schublade mit der DVD 
100 darauf in das Gehause hinein bewegt. Somit ist 
die DVD 100 in dem DVD-Spieler 1 geladen. 
[0218] Die Sektion 83 zur Mechanismussteuerung 
steuert ein Mechanismussystem, welches die Sekti- 
on 91 des Antriebsmechanismus zum Antrieb der 
DVD 100 und das optische Aufnahmesystem 82 zum 
Lesen eines Signals, welches auf der DVD 100 ge- 
speichert ist, enthalt. Im Einzelnen stellt die Sektion 
83 zur Steuerung des Mechanismus die Geschwin- 
digkeit des Motors in Abhangigkeit der Position der 
Spur, die durch die Sektion 93 zur Systemkontrolle 
angezeigt wird, ein. Die Sektion 83 zur Steuerung 
des Mechanismus steuert ebenfalls die Bewegung 
des optischen Aufnahmesystems 82 durch Ansteue- 
rung eines Aktuators (nicht gezeigt) des optischen 
Aufnahmesystems 82. Wenn die genaue Position der 
Spur durch eine Servosteuerung ermittelt ist, wartet 
die Sektion 83 zur Steuerung des Mechanismus auf 
einen gewunschten physischen Sektor und liest dann 
kontinuierlich Signale von dem gewunschten. physi- 
schen Sektor. 

[021 9] Die Sektion 84 zur Signalverarbeitung verar- 
beitet das Signal, welches durch das optische Auf- 
nahmesystem 82 gelesen wurde, mit einer Verstar- 
kung, mit einer Wellenformberichtigung, einer Binari- 
sierung, einer Demodulation, einer Fehlererkennung 
und anderen Verarbeitungsschritten. Das Signal, 
welches durch das optische Aufnahmesystem 82 ge- 
lesen. wurde, wird in digitale Daten umgewandelt und 
in einem Pufferspeicher 93A der Sektion 93 zur Sys- 
temsteuerung Logischen-Block-Logi- 
schen-Block-Einheit gespeichert. 
[0220] Die Sektion 93 zur Systemsteuerung enthalt 
eine CPU 93B. Die Wiedergabeverarbeitung, welche 
durch das Wiedergabegerat ausgefuhrt wird (z. B. die 
Verarbeitung zur PGC-Wiedergabe-Steuerung, die 
Verarbeitung zur Programmwiedergabe-Steuerung 
und dergleichen) kann auf einem Aufzeichnungsme- 
dium in der Form eines Programmes gespeichert 
werden. Solch ein Aufnahmemedium kann eine Flop- 
py Disk oder eine CDROM sein. Das Programm, wel- 
ches auf dem Aufzeichnungsmedium gespeichert 
wird, wird in der Sektion 93 zur Systemsteuerung 
uberz. B. ein Diskettenlaufwerk (nicht gezeigt) instal- 
liert. Die CPU 93B fuhrt das Programm aus, welches 
in der Sektion 93 zur Systemsteuerung von dem Auf- 


zeichnungsmedium installiert ist. Somit kann die Sek- 
tion 93 zur Systemsteuerung die Wiedergabeverar- 
beitung entsprechend dem installierten Programm 
ausfiihren. 

[0221] Die AV-Decoder-Sektion 85 enthalt eine De- 
codersektion 103 des ASVOB-Systems, eine Deco- 
dersektion 104 des AOB-Systems und eine Decoder- 
sektion 88 des VOB-Systems. Die AV-Decodersekti- 
on 85 ist derart strukturiert, dass diese drei System- 
decoder 103, 104 und 88 bedient werden konnen, 
derart, dass diese synchron oder asynchron zueinan- 
der arbeiten. In die Decodersektion 103 die AS- 
VOB-Systems wird ein ASVOB, welches Stillbildda- 
ten enthalt, eingegeben. In die Decodersektion 104 
des AOB-Systems wird ein AOB, welcher Audio-Da- 
ten enthalt, eingegeben. In die Decodersektion 88 
des VOB-Systems wird ein VOB fur das Video-Titel- 
satzmenu, welches Audio-Daten und Videodaten und 
dergleichen gebundelt enthalt, eingegeben. 
[0222] Die Decodersektion 103 des ASVOB-Sys- 
tems empfangt einen ASVOB-Datenstrom und ver- 
einzelt eine Datenstromidentifikation und eine Unter- 
datenstromidentifikation in dem Dateikopf eines je- 
den Pakets, welches in dem ASVOB-Datenstrom 
enthalten ist, voneinander, urn den ASVOB-Daten- 
strom in ein Videopaket, ein PCI-(Hervorhe- 
bungs-)Paket und ein Untervideopaket aufzuteilen. 
[0223] Die Decodersektion 104 des AOB-Systems 
empfangt einen AOB-Datenstrom und teiltdie Daten, 
basierend auf dem Paket-Dateikopf, der in dem 
AOB-Datenstrom enthalten ist, auf. 
[0224] Die Decodersektion 88 des VOB-Systems 
empfangt einen VOB-Datenstrom und vereinzelt eine 
Datenstromidentifizierung und eine Unterdatenstro- 
midentifizierung in Dateikopf eines jeden Pakets, 
welches in dem VOB-Datenstrom enthalten ist, von- 
einander, urn den VOB-Datenstrom in ein Audiopa- 
ket, ein Videopaket, ein PCI-(Hervorhebungs-)Paket 
und ein Untervideopaket aufzuteilen. 
[0225] Die AV-Decodersektion 85 enthalt einen Her- 
vorhebungspuffer 94, einen Videopuffer 96, einen 
Untervideopuffer 105, einen Audiopuffer 99, einen 
Hervorhebungsdecoder 95, einen Videodecoder 87, 
einen Untervideodecoder 98, einen Audiodecoder 
100, eine Sektion 102 zur Synchronisationseinstel- 
lung und eine Sektion zum Mischen des Videos 101. 
[0226] Die Hervorhebungsinformation, welche von 
den PCI-(Hervorhebungs-)Paketen der Decodersek- 
tion 103 des ASVOB-Systems und der Decodersekti- 
on 88 des VOB-Systems ausgegeben wurde, wird 
kurzzeitig in dem Hervorhebungspirffer 94 gespei- 
chert. 

[0227] Die Videopakete, welche von der Decoder- 
sektion 103 des ASVOB-Systems und der Decoder- 
sektion 88 des VOB-Systems ausgegeben werden, 
werden kurzzeitig im Videopuffer 96 gespeichert. 
[0228] Die Untervideopakete, welche von der Deco- 
dersektion 103 des ASVOB-Systems und der Deco- 
dersektion 88 des VOB-Systems ausgegeben wer- 
den, werden kurzzeitig im Untervideopuffer 105 ge- 


speichert. 

[0229] Die Audiopakete, welche von der Decoder- 
sektion 104 des AOB-Systems und der Decodersek- 
tion 88 des VOB-Systems ausgegeben werden, wer- 
den kurzzeitig im Audiopuffer 99 gespeichert. 
[0230] Der Hervorhebungsdecoder 95 decodiert die 
Hervorhebungsinformationen von den PCI-(Hervor- 
hebungs-)Paketen, die in dem Hervorhebungspuffer 
94 gespeichert sind. Die decodierte Hervorhebungs- 
information wird ausgegeben zur Systemsteuerungs- 
sektion 93. 

[0231] Der Videodecoder 87 decodiert die Videoda- 
ten, die in dem Videopuffer 96 gespeichert sind. Der 
Untervideodecodierer 98 decodiert die Untervideoda- 
ten, die in dem Untervideopuffer 105 gespeichert 
sind. 

[0232] Der Audiodecoder 100 decodiert die Au- 
dio-Daten, die in dem Audiopuffer 99 gespeichert 
sind. Die Ausgabe vom Audiodecoder 100 (das De- 
codierungsergebnis) wird als ein Audioausgang aus- 
gegeben. 

[0233] Die Videomischsektlon 101 mischt die Aus- 
gabe des Videodecoders 87 (Decodierungsergebnis) 
und die Ausgabe von dem Untervideodecoder 98 
(Decodierungsergebnis), urn eine Gruppe von Video- 
daten zu erzeugen. Die Ausgabe von der Video- 
mischsektion 101 wird als eine Videoausgabe ausge- 
geben. 

[0234] Die Sektion 1 02 zur Synchronisationseinstel- 
lung verwaltet die Synchronisation der Arbeitsschritte 
des Hervorhebungsdecoders 95, des Videodecoders 
87, des Untervideodecoders 98 und des Audiodeco- 
ders100. 

[0235] Bevor die Wiedergabe gestartet wird, be- 
stimmt die Systemsteuerungssektion 93, ob der Wie- 
dergabemodus Video-orientiert ist oder nicht. Wenn 
der Wiedergabemodus als Video-orientiert bestimmt 
ist, wird der Video-Verwalter, basierend auf der Infor- 
mation, die aus dem Datenverwaltungsbereich des 
Datentragers ausgelesen wird, ausgelesen. 
[0236] Die Systemsteuerungssektion 93 bezieht 
sich auf die PGC-Verwaltungsinformationstabelle fur 
das Menu des Video-Verwalters, urn eine Wiederga- 
beadresse der Programmkette fur das Datentrager- 
menu zu berechnen. Die Systemsteuerungssektion 
93 gibt die Wiedergabeadresse wieder und behalt sie 
im Inneren. Wenn die Wiedergabeadresse der Pro- 
grammkette fur das Datentragermenii im Inneren be- 
halten wurde, bezieht sich die Systemsteuerungs- 
sektion 93 auf die PGC-Halte-lnformation, urn das Vi- 
deoobjekt (VOB), welches wiedergegeben werden 
soil, und dessen Wiedergabeadresse auf der opti- 
schen Platte 100, zu berechnen. Wenn das Videoob- 
jekt, welches wiedergegeben werden soil, bestimmt 
ist, gibt die Systemsteuerungssektion 93 ein Steue- 
rungssignal zu der Sektion 83 der Mechanismussteu- 
erung und der Sektion 84 zur Signalverarbeitung aus, 
um das bestimmte Videoobjekt von der optischen 
Platte 100 abzurufen, und gibt das Videoobjekt in der 
folgenden Art und Weise wieder. 
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[0237] Das VOB wird in die AV-Decodersektion 85 
eingegeben. Eine Decodierungsdatenstrom-Anwei- 
sung "VOB-Wiedergabe" wird der AV-Decodersekti- 
on 85 von der Systemsteuerungssektion 93 aufgege- 
ben. 

[0238] Der VOB-Datenstrom, welcher in die AV-De- 
codersektion 85 eingegeben wurde, wird in verschie- 
dene Pakete, welche in dem VOB-Datenstrom ent- 
halten sind, durch die Decodersektion 88 des 
VOB-Systems aufgeteilt. Audio, Video, Untervideo 
und Hervorhebungsinformationspakete werden je- 
weils in den Audiopuffer 99, den Videopuffer 96, den 
Untervideopuffer 105 und den Hervorhebungspuffer 
94 eingegeben. Der Hervorhebungspuffer 94 puffert 
nur die Hervorhebungsinformationen in dem 
PCI-(Hervorhebungs-)Paket im Hervorhebungsinfor- 
mationspaket. 

[0239] Die Daten, welche in jedem Puffer eingege- 
ben wurden, werden in den Audiodecoder 100, den 
Videodecoder 87, den Untervideodecoder 98 und 
den Hervorhebungsdecoder 95zur Decodierung ein- 
gegeben. 

[0240] Die Audioinformationen fur das Menu wer- 
den vom Audiodecoder 100 ausgegeben. Die Ausga- 
be vom Videodecoder 87 und die Ausgabe vom Un- 
tervideodecoder 98 werden durch die Sektion 101 zur 
Videomischung zusammengemischt. Das Mischer- 
gebnis wird als Videoausgabe ausgegeben. Die Aus- 
gabe des Hervorhebungsdecoders 95 wird in die 
Systemsteuerungssektion 93 eingelesen. Als Ergeb- 
nis wird die Knopfinformation oder dergleichen eines 
Jeden Menus in dem Speicher der Systemsteue- 
rungssektion 93 gespeichert. 
[0241 ] In dieser Art und Weise wird ein Menu ange- 
zeigt, welches es dem Anwender erlaubt, aus einer 
Vielzahl von Titeln einen auszuwahlen. 
[0242] Fig. 24 zeigt ein beispielhaftes Menii. 
[0243] Der Anwender erblickt das Videomenu, wel- 
ches in Fig. 24 angezeigt ist, und wahlt aus einer 
Vielzahl von Inhalten im Videomenu einen aus und 
schlieltt diesen ab. Zum Beispiel, wahlt der Anwen- 
der einen Inhaft aus, an dem er/sie interessiert ist, 
und schliefit diesen ab. 

[0244] Es wird angenommen, dass der Anwender 
eine Nummer des Menuinhalts benennt, welche ent- 
weder zu einem der Titel 1, Titel 2 oder Titel 3, die in 
Fig. 24 gezeigt sind, korrespondiert, wobei er die 
Fernbedienung 91 benutzt. Die Systemsteuerungs- 
sektion 93 empfangt die Benennung der Nummer des 
Menuinhalts von der Fernbedienung 91 und bezieht 
sich auf die Knopfinformation der Hervorhebungsin- 
formation in dem PCI-(Hervorhebungs-)Pack, der in 
dem VOB des Videomenus enthalten ist, welches 
wiedergegeben wird, urn einen Steuerungsbefehl 
entsprechend zur benannten Nummer auszufuhren. 
Der Steuerungsbefehl istz. B. "Spiele Titel #n'\ wobei 
"n" die Titelnummer, welche wiedergegeben werden 
soil, reprasentiert. 

[0245] Zur Ausfuhrung des Befehls "Spiele Titel #n" 
bezieht sich die Systemsteuerungssektion auf eine 


Zeigertabelle zur Titelsuche, welche ein Teil des Au- 
dioverwalters ist, urn den Audio-Titelsatz (ATS) und 
die Titelnummer in dem ATS zu bestimmen, 
[0246] Wenn der Audio-Titelsatz ausgewahlt ist, gibt 
die Systemsteuerungssektion 93 ein Steuerungssig- 
nal zu der Sektion 83 zur Steuerung des Mechanis- 
muses und zur Sektion 84 zur Signalverarbeitung 
aus, um die Verwaltungsinformation des Audio-Titel- 
satzes des ausgewahlten Audio-Titelsatzes wieder- 
zugeben, liest aufeinanderfolgend die Suchzeiger 
des Audio-Titelsatz-PGC-lnformationssatzes ein, 
welche ein Teil der Verwaltungsinformation des Au- 
dio-Titelsatzes sind, und bestimmt die PGC-lnforma- 
tion der Programmkette zum Starten der Wiedergabe 
des Titels, welcher wiedergegeben werden soil. 
[0247] Wenn die PGC-lnformation bestimmt ist, gibt 
die Systemsteuerungssektion 93 ein Steuerungssig- 
nal zur Steuerungssektion 83 des Mechanismus und 
zur Sektion 84 zur Signalverarbeitung aus, um die 
bestimmte PGC-lnformation wiederzugeben und die 
PGC-lnformation im inneren Puffer fur die PGC-lnfor- 
mation zu halten. 

[0248] Wenn die PGC-lnformation zum Starten der 
Wiedergabe des Titels gehalten wird, bezieht sich die 
Systemsteuerungsselction auf die gehattene 
PGC-lnformation, um die ASVU-Nummer der ersten 
Audio-Programminformation zu erhalten. Die Sys- 
temsteuerungssektion 93 bezieht sich auf die allge- 
meine Information betreffend die Audio-Stiil-Vi- 
deo-Einheit (ASVU_GI), welche mit der ASVU-Num- 
mer korrespondiert, um die ASVOB, welche mit dem 
ersten Audio-Programm der PGC-lnformation von 
der optischen Platte korrespondiert, und gibt die ail- 
gemeinen Informationen betreffend die Audio-Still-Vi- 
deo-Einheit in die AV-Decodersektion 85 ein, Eine 
Decodierdatenstrom-Anweisung "ASVOB-Wiederga- 
be" wird zur AV-Decodersektion 85 von der System- 
steuerungssektion 93 gegeben. Die AV-Decodersek- 
tion 85 teilt die ASVOB in Packs und Pakete durch 
die ASVOB-System-Decodersektion 103 und spei- 
chert die Packs und Pakete in den entsprechenden 
Speichern. 

[0249] Die GrolJe des Videopuffers 96 muss gleich 
oder grofier sein als der Maximalwert der Summe der 
Grofcen der ASVOBs in der ASVU. Um zu garantie- 
ren, dass die optische Platte 100 in jedem Spieler 
wiedergebbar ist, wird es verlangt, dass alle Wieder- 
gabegerate einen Videopuffer 96 einer bestimmten 
Kapazitat oder grader enthalten. Eine bestimmte Ka- 
pazitat ist der Maximalwert der Gesamttdatenmenge 
der "ASVOBs, welche in der ASVU enthalten sind. In 
diesem Beispiel ist der Maximalwert 2 MB. Ein l-Bild 
hat 100 KB bis 200 KB und somit konnen 10 bis 20 
l-Bilder zusammen mit der Audioinformation wieder- 
gegeben werden. 

[0250] Wenn alle ASVOBs, welche in einer ASVU 
enthalten sind, vollstandig in die ASVOB-System-De- 
codersektion 103 eingegeben sind, fuhrt weder der 
Hervorhebungsdecoder 95, noch der Videodecoder 
87, noch der Untervideodecoder" 98 eine Decodie- 


rung aus. Wenn alle ASVOBs in den entsprechenden 
Speichern gespeichert sind, wird das Audio-Objekt, 
welches wiedergegeben werden soil, und die Wie- 
dergabeadresse dessen durch die Informationstabel- 
le betreffend das Audio-Titelsatz-Programm und die 
Wiedergabeinformationstabelle betreffend die Au- 
dio-Titelsatz-Zelle bestimmt. Die AOB, welche in die- 
ser Art und Weise bestimmt wurde, wird wiedergege- 
ben durch eine Steuerungssignalausgabe zur Sekti- 
on 83 derMechanismussteuerung und der Signalver- 
arbeitungssektion 84. 

[0251] Die AOB, welche von der optischen Platte 
1 00 gelesen wurde, wird in die AV-Decodersektion 85 
eingegeben. Eine Decodierungsstromanweisung 
"AOB-Wiedergabe" wird in die AV-Decodierunssekti- 
on 85 von der Systemsteuerungssektion 93 eingege- 
ben. Die AOB wird durch die Decodersektion 104 des 
AOB-Systems in einen Audio-Datenstrom verwan- 
delt. Der Audio-Datenstrom wird dem Audio-Decoder 
100 durch den Audio-Puffer 99 eingegeben. Somit 
sind die Audio-Daten zur Ausgabe vorbereitet. Wenn 
die Audio-Daten fur die Ausgabe vorbereitet sind, 
wird die STC (Referenzuhr) in der Sektion 102 zur 
Synchronisationseinstellung durch die SCR in den 
ersten Pack des AOBs zuruckgesetzt. Die Audio-Da- 
ten des AOB werden. mit der Taktung des PTS, wel- 
cher im Dateikopf des Paketes gespeichert ist, aus- 
gegeben. Wenn die Ausgabe des AOBs begonnen 
ist, wird das erste l-Bild des ASVOBs und die Hervor- 
hebungsinformation und die Unterbildinformation fur 
den Menuinhalt, welcher in einem Uberlappungssta- 
tus mit dem l-Bild angezeigt werden soil, decodiert 
und auf Anweisung der Sektion 102 zur Synchronisa- 
tionseinstellung ausgegeben. Es ist nicht garantiert, 
dass die PTS in all den Paketen des AOBs beschrie- 
ben ist, aber der Audlodecoder 100 gibt die Au- 
dio-Daten aus, wahrend er die PTS erganzt 
[0252] Die Systemsteuerungssektion 93 halt die 
Stillbild-Wiedergabeinformation der PGC-Informati- 
on. Die Stillbild-Wiedergabeinformation enthalt die 
Anzeige-Taktung der Stillbilder. Die Systemsteue- 
rungssektion 93 gibt die Anzeigesteuerungsinforma- 
tion der Stillbildinformation zur Sektion 102 zur Syn- 
chronisationseinstellung der AV-Decodersektion 85 
in Ubereinstimmung mit der Anzeige-Taktung der 
Wiedergabeinformation des Stillbildes aus. Die Wie- 
dergabe-Steuerungsinformation enthalt eine Warte- 
periode, bis das l-Bild des ASVOB, welches erneuert 
werden soli, bestimmt wird, und die Anzeige dessen 
wird angezeigt. Die Sektion 102 zur Synchronisati- 
onseinstellung weist den Videodecoder 87 an, das 
bestimmte l-Bild zu der bestimmten Taktung in Ober- 
einstimmung mit der Eingabeanzeigesteuerungsin- 
formation auszugeben. 

[0253] In anderen Worten, wird die ASVOB in Uber- 
einstimmung mit der Anzeige-Taktungsinformation, 
die in einem Bereich gespeichert ist, welcher unter- 
schiedlich von dem Bereich ist, der die ASVOB spei- 
chert, gespeichert, im Gegensatz zu dem Fall der 
AOB Oder VOB. 


[0254] In dieser Art und Weise werden die AS- 
VU-Daten korrespondierend zu den Audio-Daten alle 
in den entsprechenden Speichern gespeichert, bevor 
die Audio-Daten wiedergegeben werden. Deswegen 
miissen der Hervorhebungspuffer 94, der Videopuf- 
fer 96 und der Untervideopuffer 105 eine Kapazitat 
haben, welche groBer ist als die der Puffer, welche in 
dem MPEG2- oder DVD-Videostandard definiert 
sind. 

[0255] Fig. 25 ist ein Ablaufschaubild einer beispiel- 
haften Arbeitsweise des DVD-Spielers 1 , wenn der 
Menuknopf 194 der Fernbedienung 91 gedrucktwird. 
[0256] Wenn derAnwenderden Menuknopf 194 der 
Fernbedienung 91 driickt, empfangt die Fernbedie- 
nungsempfangssektion 92 ein Signal, dass der 
Menuknopf 194 gedriickt wurde (Schritt S2501). 
[0257] Die Systemsteuerungssektion 93 bestimmt, 
ob ein Existenz-Flag fur den spezifizierten Video-Da- 
tenstrom mit dem Wert "1" unter den Existenz-Flags 
der spezifizierten Videodatenstrome korrespondie- 
rend zum Programm (PG), welches im Moment in der 
gehaltenen PGC-lnformation wiedergegeben wird, 
existiert oder nicht (d. h., ob der spezifizierte Vi- 
deo-Datenstrom existiert oder nicht) (Schritt S2502). 
[0258] Wenn festgelegt ist, dass alle Existenz-Flags 
der spezifizierten Videodatenstrome in Schritt S2503 
"0" sind, wird der AMG-Menu-Wiedergabeprozess 
(Fig. 27) aufgerufen (Schritt S2504). 
[0259] Wenn festgestellt wurde, dass ein Exis- 
tenz-Flag eines spezifizierten Video-Datenstroms mit 
dem Wert T r unter den Existenz-Flags der spezifi- 
zierten Videodatenstrome im Schritt S2503 existiert, 
wird der Wiedergabeprozess des spezifizierten Vi- 
deo-Datenstroms (Fig. 26) aufgerufen (Schritt 
S2505). 

[0260] Fig. 26 ist ein Ablaufdiagramm des Wieder- 
gabeprozesses der spezifizierten Videodatenstrome. 
Der Wiedergabeprozess des spezifizierten Vi- 
deo-Datenstroms zeigt die Wiedergabe eines spezifi- 
zierten Stillbildes aus einer Vielzahi von Stillbildern 
korrespondierend zum Audio-Programm an. Das 
spezifizierte Stillbild wird z. B. als ein Menu, welches 
es dem Anwender erlaubt, aus der Vielzahi der Still- 
bildergruppen eine auszuwahlen, verwendet. 
[0261] Die Systemsteuerungssektion 93 sendet 
eine Anzeigesteuerungsinformation, welche die An- 
zeige des ASVOB fur den spezifizierten Video-Daten- 
strom aus der gehaltenen PGC-lnformation der Sek- 
tion 102 fOr die Synchronisationseinstellung zuweist 
(Schritt S2601 ). Das ASVOB fur den spezifizierten Vi- 
deo-Datenstrom ist z. B. das letzte ASVOB in der AS- 
VU. 

[0262] Die Sektion 1 02 zur Synchronisationseinstel- 
lung weist den Videodecoder 87 an, das l-Bild, wel- 
ches durch die Anzeigesteuerungsinformation be- 
stimmt wurde, anzuzeigen (Schritt S2602). 
[0263] Der Videodecoder gibt dasjenige l-Bild, wel- 
ches fur das Menu verwendet wird, aus den l-Bildern, 
die im Videopuffer 96 gehalten sind, an die Vi- 
deo-Mischsektion 101 aus (Schritt S2603). 


[0264] Die Sektion 1 02 zur Synchronisationseinstel- 
lung weist den Untervideodecoder 98 an, das Unter- 
video, welches durch die Anzeigesteuerungsinforma- 
tion bestimmt wurde, anzuzeigen (Schritt S2604). 
[0265] Der Untervideodecoder 98 gibt dasjenige 
Untervideo, welches fur das Menu benutzt wird, aus 
den Untervideos, die in dern Untervideopuffer 105 
gehalten sind, an die Video-Mischsektion 101 aus 
(Schritt S2605). 

[0266] Die Video-Mischsektion 101 mischt das 
l-Bild, welches fur das Menu benutzt wird, und wel- 
ches vom Videodecoder 27 ausgegeben worden Est, 
und das Untervideo, welches fur das Menu verwen- 
det wird, und welches vom Untervideodecoder 98 
ausgegeben worden ist, und gibt das Mischergebnis 
aus (Schritt S2607). 

[0267] Ein Bild, in welchem das l-Bild fur das Menu 
und das Untervideo fur das Menu uberlagert worden 
sind, wird zum Videoausgang ausgegeben (Schritt 
S2608). Das Bild wird auf z. B. dem TV-Monitor 2, 
welcher mit dem DVD-Spieler verbunden ist, ange- 
zeigt Der Anwender kann das Bild, welches auf dem 
TV-Monitor 2 angezeigt wird, anschauen. 
[0268] Fig, 27 ist ein FlielSdiagramm des Wiederga- 
beprozesses des AMG-Menus. Der Wiedergabepro- 
zess des AMG-Menus zeigt die Wiedergabe des 
AMG-Menus an, welches ein Videomenu ist, das es 
dem Anwender erlaubt, einen Titel aus einer Vielzahl 
von Titeln, die in Fig. 24 gezeigt sind, auszuwahlen, 
damit dieser wiedergegeben wird. 
[0269] Die Systemsteuerungssektion 93 liest einen 
Audio-Verwalter, basierend auf der Information, wel- 
che von dem Dateiverwaltungsbereich des Datentra- 
gers gelesen wurde, aus (Schritt S2701). 
[0270] Die Systemsteuerungssektion 93 bezieht 
sich auf die PGC-Verwaltungsinformationstabelle fur 
das Menu des Audio-Verwalters, urn die Aufnahmea- 
dresse der Programmkette des Datentragermenus 
zu berechnen und zu reproduzieren und die Aufnah- 
meadresse im Inneren zu behalten (Schritt S2702). 
[0271 ] Wenn die Aufnahmeadresse der Programm- 
kette des Datentragermenus im Inneren gehalten 
wird, bezieht sich die Systemsteuerungssektion 93 
auf die gehaltenen PGC-lnformationen, urn dasjeni- 
ge Video-Objekt (VOB), welches wiedergegeben 
werden soil, und dessen Aufnahmeadresse auf der 
optischen Platte 100 zu berechnen (Schritt S2703). 
[0272] Wenn das Video-Objekt, welches wiederge- 
geben werden soil, bestimmt ist, gibt die Systemsteu- 
erungssektion 93 ein Steuerungssignal zur Sektion 
83 fur die Mechanlsmussteuerung und die Signalver- 
arbeitungssektion 84 aus, urn das vorbestimmte Vi- 
deo-Objekt (VOB) von der optischen Platte 100zu le- 
sen und das Video-Objekt wiederzugeben (Schritt 
S2704). 

[0273] Der VOB-Systemdatenstrom wird in die 
AV-Decodersektion 85 eingegeben. Gleichzeitig wird 
eine Decodierungsdatenstromanweisung "VOB-Wie- 
dergabe" von der Systemsteuerungssektion 93 zur 
AV-Decodersektion 85 gegeben. (Schritt S2705). 


[0274] Der VOB-Datenstromeingang zur AV-Deco- 
dersektion 85 wird durch die VOB-Systemdecoder- 
sektion 88 in verschiedene Packs aufgeteilt, d. h. in 
Audio-, Video-, Untervideo- und Hervorhebungsinfor- 
mationspacks, die im VOB-Datenstrom enthalten 
sind. (Schritt S2706) 

[0275] Die Packs werden jeweils in den Audiopuffer 
99, den Videopuffer 96, den Untervideopuffer 105 
und den Hervorhebungspuffer 94 eingegeben 
(Schritt S2707). Der Hervorhebungspuffer 94 puffert 
nur die Hervorhebungsinformation in dem PCI-(Her- 
vorhebungs-)Paket im Hervorhebungsinformations- 
pack. 

[0276] Der Dateneingang in einem jeden Puffer wird 
zum Decodieren in den Audiodecoder 100, den Vide- 
odecoder 87, den Untervideodecoder 98 und den 
Hervorhebungsdecoder 95 eingegeben (Schritt 

52708) . 

[0277] Die Audioinformation fur das Menu wird vom 
Audiodecoder 100 ausgegeben. Die Ausgabe vom 
Videodecoder 87 und die Ausgabe von Untervideo- 
decoder 98 werden zusammengemischt durch die Vi- 
deomischsektion 101 und ausgegeben (Schritt 

52709) . 

[0278] Die Ausgabe vom Hervorhebungsdecoder 
95 wird in die Systemsteuerungssektion 93 eingele- 
sen. Als Ergebnis wird die Knopfinformation oder der- 
gleichen eines jeden Menus im Speicher in der Sys- 
temsteuerungssektion 93 gespeichert. Auf diese Art 
und Weise wird das AMG-Menu, welches in Fig. 24 
gezeigt ist, angezeigt. 

[0279] Fig. 28 zeigt ein Bild eines Titels, welches 
durch den Wiedergabeprozess des spezifizierten Vi- 
deo-Datenstromes, welcher unter Bezugnahme auf 
Fig. 26 beschrieben ist, erzeugt werden kann. 
[0280] In Fig, 28 stellen die Bezugsziffern 2801 bis 
2810 Stillbilder dar, welche zusammen mit einer Au- 
dioinformation von hoher Qualitat wiedergegeben 
werden. Die gepunkteten Pfeile stellen die Reihenfol- 
ge der Anzeige der Stillbilder dar. 
[0281] Fig. 28 zeigt eine Stillbildergruppe 2820, 
welche mit "Bilder" beschriftet ist, eine Stillbildergrup- 
pe 2830, welche mit "Biografie" beschriftet ist, eine 
Stillbildergruppe 2840, welche mit "Abspann" be- 
schriftet ist. Hierbei bezieht sich der Ausdruck "Still- 
bildergruppe" auf eine Vielzahl von einem oder meh- 
reren Stillbildem, welche zusammengruppiert sind. 
[0282] Die Stillbildergruppe 2820 enthalt Stillbilder 
2803 bis 2806, welche Fotos von Interpreten von Me- 
lodien und Fotos, welche sich auf die Melodie bezie- 
hen, sind. Die Stillbildergruppe 2830 enthalt Stillbil- 
der 2807 und 2808, welche eine Zusammenfassung 
der Karriere und eine Liste von Werken der Interpre- 
ten der Melodien und auch Texte und Fotos enthal- 
ten. Die Stillbildergruppe 2840 enthalt Stillbilder 2809 
und 2810, welche die Interpreten, die Aufnahmeinge- 
nieure, die Produzenten und dergleichen der Melodi- 
en, hauptsachlich als Texte, darstellen. 
[0283] Das Stillbild 2802, welches mit "Menu" be- 
schriftet ist, wird zur Auswahl eines aus einer Vielzahl 
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von Stillbildergruppen verwendet. Auf dem Stillbild 
2802 werden ein "Bilder"-Knopf 2851 und ein "Bio- 
grafie'-Knopf 2852 und ein "Abspann'-Knopf 2853 
angezeigt. 

[0284] Die Stillbilder 2801 bis 2810, welche in 
Fig. 28 gezeigt sind, werden in der Reihenfolge wie- 
dergegeben, welche in der Wiedergabe-Steuerungs- 
information, die auf der optischen Platte 100 gespei- 
chert ist, beschrieben ist. Das Stillbild 2802 ist jedoch 
so strukturtert, dass es nach dem Umschalten von ei- 
nem anderen beliebigen Stillbild als Antwort auf eine 
Eingabe des Anwenders angezeigt wird. Zum Bei- 
spiel wird das Stillbild, welches gerade wiedergege- 
ben wird, ohne irgendeine Unterbrechung in der Ton- 
wiedergabe zum Stillbild 2802 umgeschaltet, wenn 
der Anwender den Menu-Knopf 194 auf der Fernbe- 
dienung 91 druckt, wahrend die Stillbildergruppe 
2820, die mit "Bilder" beschriftet ist, wiedergegeben 
wird. Als Ergebnis kann irgendeines der Stillbilder- 
gruppen 2820, 2830 und 2840 ausgewahlt werden. 
[0285] Wenn der "Bilder"-Knopf 2851 wahrend der 
Anzeige des Stillbilds 2802 gewahlt wird, wird das 
Stillbild 2802 in ein Stillbild in der Stillbildergruppe 
2820 ohnejede Unterbrechung in derTonwiedergabe 
umgeschaltet (z. B. das Stillbild 2803). Wenn der "Bi- 
ografle'-Knopf 2852 oder der "Abspann'-Knopf 2853 
gewahlt wird, wahrend das Stillbild 2802 angezeigt 
wird, wird das Stillbild 2802 zu einem anderen Stillbild 
in einer ahnlichen Art und Weise umgeschaltet. 
[0286] Fur die Anzeige des Stillbilds 2802 wird der 
oben erwahnte ASVOB fur den spezifizierten Vi- 
deo-Datenstrom verwendet. 
[0287] In Fig. 28 reprasentiert die Bezugsziffer 
2860 eine Flag-Information, welche anzeigt, dass ein 
spezifiziertes Stillbild als ein Menu aus der Vielzahl 
der Stillbilder 2801 bis 2810 agiert 
[0288] Die Flag-Information 2860 enthalt eine Viel- 
zahl von spezifizierten Video-Datenstrom-Exis- 
tenz-Flags 2871 bis 2880, welche jeweils zu einer 
Vielzahl von Stillbildern 2801 bis 2810 korrespondie- 
ren. Jede der Vielzahl der spezifizierten Video-Daten- 
strom-Existenz-Flags 2871 bis 2880 kann in z. B. der 
Anzeigeliste 1071 als ein spezifizierter Video-Daten- 
strom-Existenz-Flag 1102 wie er in den Fig. 11 A bis 
11 D gezeigt ist, enthalten sein. 
[0289] Im Beispiel, welches in Fig. 28 gezeigt ist, ist 
das Stillbild 2802 das spezifizierte Stillbild, welches 
als Menu agiert. 

[0290] Dementsprechend ist der Wert des Exis- 
tenz-Flags 2872 des spezifizierten Video-Daten- 
stroms entsprechend zum Stillbild 2802 auf den Wert 
"1" gesetzt. Der Wert des spezifizierten Video-Daten- 
strom-Existenz-Flags 2871 und 2873 bis 2880 wird 
entsprechend alter anderen Stillbilder 2801 und 2803 
bis 2810 auf "0" gesetzt. Wenn der Menu-Knopf 194 
auf der Fernbedienung 91 gedruckt wird, wird das 
Stillbild 2802 entsprechend dem Existenz-Flag 2872 
des spezifizierten Video-Datenstroms mit dem Wert 
"1" angezeigt, egal, welches andere Stillbild gerade 
wiedergegeben wird. 


[0291] Der Wert von "0" aller spezifizierten Vi- 
deo-Datenstrom-Existenz-Flags 2871 bis 2880, die in 
der Flag-Information 2860 enthalten sind, zeigt an, 
dass die Vielzahl der Stillbilder 2801 bis 2810 ein 
spezifiziertes Stillbild, welches als Menu agiert, nicht 
enthalten. 

[0292] Die Flag-Information 2860 kann fur jede Viel- 
zahl der Audio-Programme, die in dem Audio-Titel- 
satz enthalten sind, definiert werden (z. B. eine Viel- 
zahl von Melodien). 

[0293] Durch das Verwenden der Flag-Information 
2860, welche fur jede Vielzahl der Audio-Programme 
(z. B. eine Vielzahl von Melodien) definiert ist und in 
dem Audio-Titelsatz enthalten ist konnen verschiede- 
ne spezifizierte Stillbilder (z. B. Menus) fur verschie- 
dene Audio-Programme (z. B. verschiedene Melodi- 
en) durch einen gemeinsamen Knopf (z. B. dem Me- 
nu-Knopf 194 der Fernbedienung 91) aufgerufen 
werden. 

[0294] Die vorliegende Erfindung ist nicht auf die 
oben beschriebenen Beispiele begrenzt. 
[0295] Im oben genannten Beispiel wird der Exis- 
tenz-Flag 1102 des spezifizierten Video-Datenstroms 
in der Wiedergabeinformation des Audio-Still-Videos 
(ATS^ASV^PBI) 1029 gespeichert, wie in den 
Fig. 11 A bis 11 B gezeigt. Die Spercherposition des 
Existenz-Flags 1102 der spezifizierten Videodaten- 
strome ist jedoch nicht hierauf begrenzt. Der Exis- 
tenz-Flag 1102 des spezifizierten Video-Datenstroms 
kann auf anderen Positionen auf der optischen Platte 
100 gespeichert werden. Alternativ kann zum Exis- 
tenz-Flag 1102 des spezifizierten Video-Datenstroms 
zusatzliche Information hinzugefugt und gespeichert 
werden. In dieser Art und Welse kann eine Hochge- 
schwindigkeitswiedergabe verwirklicht werden. 
[0296] Zum Beispiel wird der Bereich in jeder der 
Fig, 11 A und 11 B ("Diavorfuhrung-Modus"), welche 
die Programmnummer 1104 speichert, durch einen 
reservierten Bereich in Jeder der Fig, 11C und 11D 
( n Durchblatter-Modus w ) ersetzt. In dem Fall, wo die 
Existenz des Existenz-Flags 1102 des spezifizierten 
Video-Datenstroms nur im "Durchblatter-Modus" er- 
laubt ist, kann die Nummer der Anzeigeliste des Au- 
dio-Still-Videos (ASVJDLIST) 1071, welche sich auf 
den spezifizierten Video-Datenstrom fur das Menu 
bezieht, in dem reservierten Bereich gespeichert 
werden. Insbesondere wenn die Nummer "0" ist, ist 
es klar, dass es keinen spezifizierten Video-Daten- 
strom fur das Menu gibt; und wenn die Nummer nicht 
"0" ist, ist es klar, dass die Nummer die Nummer der 
ASV_DLIST ist, auf welche es sich zu beziehen gilt. 
[0297] Unter Bezugnahme auf Fig. 1 0 kann der Bit 
7 des Wiedergabe-Modus des Audio-Still-Videos 
(ASVJDMOD) 1062 im Suchzeigerder Audio-Still-Vi- 
deo-Wiedergabeinformation 

(ATS_PG_ASV_PGLSRP) 1028 in der Wiedergabe- 
informationstabelle des Audio-Titelsatzes-Au- 
dio-Still-Videos (ATS_ASV_PBIT) 1014 ein reservier- 
ter Bereich sein. In solch einem Fall kann ein Flag, 
welcher anzeigt, ob der spezifizierte Video-Daten- 


strom fur das Menu in diesem Pragramm (PG) exis- 
tiert od8r nicht, im Bit 7 des ASV-Wiedergabemodus 
1 062 aufgenommen werden. In diesem Fall ist es ein- 
facher zu bestatigen, dass es keinen spezifizierten 
Video-Datenstrom fur das Menu in dem Programm 
(FG) gibt, als in dem Fall der Aufhahme des Exis- 
tenz-Flags 1102 des spezifizierten Video-Daten- 
stroms in der Anzeigeliste 1071 der Audio-Still-Vide- 
os (ASV_DLIST), welche in den Fig. 11 A bis 11D an- 
gezeigt sind. Der Grund hierfur ist, dass, wenn der 
Flag in Bit 7 aufgenommen wird des ASV-Wiederga- 
bemodus 1062, es moglich ist, zu bestatigen, dass es 
keinen spezifizierten Video-Datenstrom fur das Menu 
im Programm PG gibt, hauptsachlich durch Kontrol- 
lieren des Bite 7 des ASV-Wiedergabemodus 1062 
anstelle der Oberpriifung aller Existenz-Flags 1102 
der sppezifizierten Videodatenstrome in der Anzeige- 
liste 1071. 

[0298] Unter Bezugnahme auf Fig. 1 0 konnen Bit 7 
und Bit 6 des Wiedergabe-Modus 1062 des Au- 
dio-Still-Videos (ASVJ3MOD) im Suchzeiger der 
Wiedergabeinformation des Audio-Still-Videos 
(ATS_PG_ASVJ>GLSRP) in der Wiedergabetabelle 
des Audio-Titelsatzes-Audio-Still-Videos 
(ATS_ASV_PBIT) 1014 reservierte Bereiche sein. In 
einem solchen Fall kann ein spezifizierter Video-Da- 
tenstrom-Existenz-Flag in jedem der Bits 7 und Bits 6 
aufgenommen werden, wenn Bit 7 des ASV-Wieder- 
gabemodus 1 062 "1 ■ ist, ist es klar, dass das ASVOB, 
welches in der ersten Anzeigeliste des Audio-Still-Vi- 
deos (ASV_DLIST) 1071 in der Wiedergabeinforma- 
tion des Audio-Still-Videos (ATS_ASV_PBI) 1029, 
das durch den Suchzeiger 1028 der Audio-Still-Vi- 
deoWiedergabeinformation benannt wurde, der spe- 
zifizierte Video-Datenstrom, welcher als Menu be- 
nutzt wird, ist. Wenn Bit 6 des ASV-Wiedergabemo- 
dus 1062 "1" ist, ist es klar, dass das ASVOB, wel- 
ches in der letzten Anzeigeliste des Audio-Still-Vide- 
os (ASV_DLIST) 1071 in der Wiedergabeinformation 
des Audio-Still-Videos (ATS_ASV_PBI) 1029, wel- 
ches durch den Suchzeiger 1028 der Wiedergabein- 
formation des Audio-Stili-Videos benannt wurde, der 
spezifizierte Video-Datenstrom ist, welcher als Menu 
verwendet wird. Durch dieses Verfahren kann das 
Wiedergabegerat durch einen Ruckbezug auf die 
spezifizierte Position immer ermitteln, ob es einen 
spezifizierten Video-Datenstrom, der als Menu be- 
nutzt wird, gibt oder nicht. 

[0299] Unter Bezugnahme auf Fig. 10 konnen die 
Bits 7 bis 4 des Wiedergabe-Modus 1062 des Au- 
dio-Still-Videos (ASV_DMOD) in dem Suchzeiger der 
Wiedergabeinformation des Audio-Still-Videos 
(ATS_PG_ASV_PGLSRP) 1028 in der Wiedergabe- 
informationstabelle des Audio-Titelsatzes-Au- 
dio-Still-Videos (ATS_ASV_PBIT) 1014 ein reservier- 
ter Bereich sein. In solch einem Fall kann die Num- 
mer der Anzeigeliste 1071 des Audio-Still-Videos, 
welcher sich auf den spezifizierten Video-Datenstrom 
bezieht, in den Bits 7 bis 4 des ASV-Wiedergabemo- 
dus gespeichert werden. Insbesondere wenn die 


Zahl "0" ist, ist es klar, dass es keinen spezifizierten 
Video-Datenstrom fur das Menu gibt; und wenn die 
Nummer einen Wert anders als "0" (1 bis 15) hat, ist 
es klar, dass die Nummer die Nummer der 
ASVJDLIST ist, auf die es sich zu beziehen gilt. 
Durch dieses Verfahren kann das Wiedergabegerat 
feststellen, ob es einen spezifizierten Video-Daten- 
strom gibt oder nicht und die Position des spezifizier- 
ten Video-Datenstroms durch die Bezugnahme auf 
den Suchzeiger der Wiedergabeinformation des Au- 
dio-Still-Videos 1028 spezifizieren. Als Ergebnis wird 
die Suche, welche durch das Wiedergabegerat aus- 
gefuhrtwird, einfacher. 

[0300] Unter Bezugnahme auf Fig. 10 kann der 
funfte Bit der Programminformation des Audio-Titel- 
satzes (ATS_PG) 1 026 in der Informationstabelle des 
Audio-Titelsatzprogramms (ATS_PGJT) 1012 ein re- 
servierter Bereich sein. In solch einem Fall kann die 
Nummer der Anzeigeliste des Audio-Still-Videos 
(ASVJXJST) 1071, welche sich bezieht auf den spe- 
zifizierten Video-Datenstrom in dem funften Byte der 
Programminformation des Audio-Titelsatzes 
(ATS_PG) 1 026 gesteigert werden. Speziell wenn die 
Nummer "0" ist, ist es klar, dass es keinen spezifizier- 
ten Video-Datenstrom fur das Menu gibt; und wenn 
die Nummer ein Wert verschieden von "0" (1 bis 255) 
hat, ist es klar, dass die Nummer die Nummer der 
ASVJDLIST ist, auf die es sich zu beziehen gilt. 
Durch dieses Verfahren kann das Wiedergabegerat 
feststellen, ob es einen spezifizierten Video-Daten- 
strom gibt oder nicht und die Position des spezifizier- 
ten Video-Datenstroms durch Bezugnahme auf die 
Programminformation des Audio-Titelsatzes 1026 
spezifizieren. Im Ergebnis ist die Suche, welche 
durch das Wiedergabegerat ausgeftihrt wird, einfa- 
cher. 

[0301] Unter Bezugnahme auf Fig. 8 konnen die 
Bits 55 bis 50 der allgemeinen Information der Au- 
dio-Still-Video-Einheit (ASVUJ3I) in der Verwal- 
tungsinformation der Audio-Stilt-Video-Einheit (AS- 
VUI) 811 ein reservierter Bereich sein. In solch einem 
Fall kann die Nummer der Anzeigeliste 1071 des Au- 
dio-Still-Videos (ASVJDLIST), welche sich auf den 
spezifizierten Video-Datenstrom bezieht, in den Bits 
55 bis 50 der allgemeinen Information der Au- 
dio-Still-Video-Einheit gespeichert werden. Speziell 
wenn die Nummer "0" ist, ist es klar, dass es keinen 
spezifizierten Video-Datenstrom fur das Menu gibt; 
und wenn die Nummer einen Wert verschieden von 
"0" (1 bis 63) hat, ist es klar, dass die Nummer die 
Nummer der ASVJDLIST ist, auf die es sich zu bezie- 
hen gilt. 

[0302] Im oben beschriebenen Beispiel wird, wenn 
der Menu-Knopf 194 der Fernbedienung 91 gedruckt 
wird, das AMG-Menu angezeigt, wo der Fiag des 
spezifizierten Video-Datenstroms "0" ist und das AS- 
VOB fur den spezifizierten Video-Datenstrom fur das 
Menu wird angezeigt, wenn der spezifizierte Vi- 
deo-Datenstrom-Flag n 1" ist. Alternate kann die An- 
zeige des AMG-Menus und des ASVOBs fur den 
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spezifizierten Video-Datenstrom fur das Menu unter- 
schiedlichen Knopfen zugewiesen sein. Zum Beispiel 
kann es derart strukturiert sein, dass, wenn der "Tl- 
tel M -Knopf auf der Fernbedienung 91 gedruckt wird, 
das AMG-Menu wiedergegeben wird; und wenn der 
"Menu'-Knopf gedruckt wird, wird das ASVOB fur 
den spezifizierten Video-Datenstrom fur das Menu 
wiedergegeben. 

[0303] Wie oben beschrieben, konnen gemaB der 
optischen Platte, des Wiedergabegerats und der 
Wiedergabemethode der vorliegenden Erfindung 
verschiedene spezifizierte Stillbilder, z. B. Menus, fur 
verschiedene Audio-Programme (z. B. verschiedene 
Melodien, welche in einem Audio-Titel enthalten sind) 
durch Bedienen eines gemeinsamen Knopfes aufge- 
rufen werden. 

[0304] Das spezifizierte Stillbild kann ohne Unter- 
brechung im Ton wiedergegeben werden. 
[0305] Da verschiedene spezifizierte Stillbilder (z. 
B. Menus) zu verschiedenen Audio-Programmen (z. 
B. verschiedene Melodien) angezeigt werden kon- 
nen, kann ein optimales Menu fur jedes aus der Viel- 
zahl der Audio-Programme angezeigt werden. 

Patentanspriiche 

1 . Optische Platte mit: 

einem Speicherbereich fur Audio-Daten zum Spei- 
chern von Audio-Daten; 

einem Speicherbereich fur Stillbild-Daten zum Spei- 
chern vieler Stucke bzw. Gruppen (pieces) von Still- 
bild-Daten; und 

mit einem Verwaltungsbereich zum Speichern von 
Wiedergabe-Steuerungs-lnformationen zum Steuern 
der Wiedergabe der Audio-Daten und der vielen 
Gruppen von Stillbild-Daten, 
wobei die Wiedergabe-Steuerungs-lnformationen 
Merker- bzw. Flag-lnformationen enthalten, die aus 
der Vielzahl der Gruppen von Stillbild-Daten spezifi- 
zierte Stillbild-Daten darstellen. 

2. Optische Platte nach Anspruch 1, wobei die 
Flag-lnformationen darstellen, dass die spezifizierten 
Stillbild-Daten nicht in den vielen einzelnen Daten 
bzw. Gruppen der Stillbiid-Daten enthalten sind. 

3. Wiedergabegerat zur Wiedergabe von Infor- 
mationen, die auf der optischen Platte nach Anspruch 
1 gespeichert sind, wobei das Wiedergabegerat auf- 
weist: 

eine Lesesektion zum Lesen der Audio-Daten und 
der vielen Gruppen von Stillbild-Daten von der opti- 
schen Platte; und 

eine Wiedergabe-Steuersektion zum Steuern der 
Wiedergabe der Audio-Daten und der vielen Grup- 
pen von Stillbild-Daten entsprechend den Wiederga- 
be-Steuerungs-lnformationen, 
wobei die Wiedergabe-Steuersektion zur Bestim- 
mung des Vorhandenseins der spezifizierten Still- 
bild-Daten unterden vielen Gruppen von Stillbild-Da- 


ten entsprechend den Flag-lnformationen dient. 

4. Wiedergabegerat nach Anspruch 3, wobei die 
Flag-lnformationen darstellen, dass die spezifizierten 
Stillbild-Daten nicht unterden vielen Gruppen von der 
Stillbild-Daten enthalten sind. 

5. Wiedergabe verfahren zur Wiedergabe von In- 
formationen, die auf der optischen Platte gemali An- 
spruch 1 gespeichert sind, wobei das Verfahren die 
Schritte aufweist: 

Lesen der Audio-Daten und der Vielzahl der Gruppen 
von Stillbild-Daten von der optischen Platte; und 
Steuern der Wiedergabe der Audio-Daten und der 
Vielzahl der Gruppen von Daten der Stillbild-Daten 
entsprechend den Wiedergabe-Steuerungs-lnforma- 
tionen, 

wobei der Schritt der Steuerung den Schritt der Fest- 
stellung des Vorhandenseins der spezifizierten Still- 
bild-Daten unter den vielen Gruppen von Daten der 
Stillbild-Daten entsprechend den Flag-lnformationen 
enthalt. 

6. Wiedergabeverfahren nach Anspruch 5, wobei 
die Flag-lnformationen darstellen, dass die spezifi- 
zierten Stillbild-Daten nicht in der Vielzahl der Grup- 
pen von Daten der Stillbild-Daten enthalten sind. 

7. Aufeeichnungsmedium, auf dem ein Pro- 
gramm aufgezeichnet ist, urn ein Wiedergabegerat 
zu veranlassen, ein Wiedergabeverfahren fur die 
Wiedergabe von Informationen auszufuhren, die auf 
der optischen Platte gemalJ Anspruch 1 gespeichert 
sind, wobei das Wiedergabeverfahren die Schritte 
enthalt: 

Lesen der Audio-Daten und der Vielzahl der einzel- 
nen Daten bzw, Gruppen von Stillbild-Daten von der 
optischen Platte; und 

Steuern der Wiedergabe der Audio-Daten und der 
Vielzahl der einzelnen Gruppen von Stillbild-Daten 
entsprechend den Wiedergabe^Steuerungs-lnforma- 
tionen, 

wobei der Steuerschritt den Schritt der Feststellung 
des Vorhandenseins der spezifizierten Stillbild-Daten 
unter der Vielzahl der Gruppen von Daten der Still- 
bild-Daten entsprechend den Flag-lnformationen ent- 
halt. 

8. Aufeeichnungsmedium nach Anspruch 7, wo- 
bei die Fiag-lnformationen darstellen, dass die spezi- 
fizierten Stillbild-Daten nicht in der Vielzahl der Grup- 
pen von Stillbild-Daten enthalten sind. 

Es folgen 31 Blatt Zeichnungen 
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Titel2 


Titel 3 


( 


Der Anwender druckt den Menuknopf 194 
auf der Fernbedienung 91 , 


Die Empfangssektion 92 der Fernbedienung empfangt 
ein Signal, welches anzeigt, dass der Menuknopf 194 
gedriicktwurde. 


,S250t 


S2502 


Die.Systemsteuerungssektion 93 ermittelt, ob es einen spezifizier- 
ten Videodatenstromexistenzflag mit dem Wert 1 unter den Exis- 
tenzflags fur den spezifizierten Videodatenstrom gibt, welcher zum 
Programm (PG) korrespondiert, welches gegenwartig in der gehal- 
tenen PGC-lnformation produziert wird, gibt Oder nicht gibt. 



S2503 


Exisliert 
ein Existenzflag fur 
den spezifizierten Videoda- 
tenstrom mit dem 
Wert 1? 


Ja 


Nein 


S2504 


AMG- 
Menuwiedergabe 


Wiedergabe des spezifizierten 
Videodatenstroms 


S2505 


(Start d. WiedergabeprozesselK 
d. spezifizierten Videodaten- \ 
stroms ^ / 


Die Systemsteuerungssektion 93 sendet eine Anzeigesteuerungsinfor- 
mation, welche die Anzeige des ASVOBs fur den spezifizierten Video- 
datenstrom zur Sektion 102 der Synchronisationseinstellung zuweist 


Die Sektion 102 zur Synchronisationseinstellung weist den 
Videodekoder 87 an, das l-Bild, welches durch die Anzeige- 
Steuerungsinformation benannt wurde, anzuzeigen 


Der Videodekoder 87 gibt das l-Biid fQr das Menu unter den l-Bildern, 
welche in Videopuffer 96 gshalten werden, zur Videomischsektion 101 

aus. 


Die Sektion 102 zur Synchronisationseinsellung weist den 
Subvideodekoder 98 an, das Untervideo, welches durch die Anzeige- 
Steuerungsinformation benannt wurde, anzuzeigen. 


Der Untervideodekoder 5)8 gibt das Untervideo fur das Menu unter 
den.Untervideos, die in dem Untervideopuffer 105 gehalten werden, 
zur Videomischsektion 101 aus. 


Die Videomischsektion 101 mischt das l-Bild fur das Menu, welches 
von dem Videodekoder 87 ausgegeben wurde, und das Untervideo fur 
das Menu, welches von dem Untervideodekoder 98 ausgegeben wur- 
de zusammen und gibt das Mischergebnis aus. 


1 


Das Biid, in welchem das 1-Bild fur das Menu und das Untervideo fur 
das Menu uberlagert sind, wird zum Videoausgang ausgegeben. 


f Ende ) 


.FTC. 27 


c 


AMG Menu 
Wiedergabe Start 


Die Systemsteuerungssektion 93 liest einen Audioverwalter auf Basis 
der Information, die vom Datenverwaltungsbereich des Datentragers 

stammen. aus. 


52701 


Die Systemsteurunessektion 93 bezieht sich auf die PGC-Ver- 
wattungsinformationstabelle fur das Menu des Audiovewalters, urn d. 
Aufnahmeadresse der Programmkette des Datentragermenus zu be- 
rechnen und gibt die Aufnahmeadresse wieder und behalt diese innen. 


T 


Die Systemsteuerungssektion 93 bezieht sich auf die gehaltene PGC- 
Information urn das Videoobjekt (VOB), welches wiedergegeben wer- 
den soli, und dessen Aufnahmeadresse auf der optischen Platte zu 

berechnen. 


•S2702 


S2703 


Die Systemsteuerungssektion 93 gibt ein Steuerungssignal zur Sektion 83 zur 
Steuerung des Mechanismuses und zur Signalverarbeitungssektion 84 aus» um 
das vorbestimmte Videoobjekt (VOB) von der optischen Platte zu lesen und das 
Videoobjekt wiederzugeben. 


S2704 


EineDatensprungdekodierungsanweisung „VOB-Wiedergabe 4 ' wird der 
AV-Dekodersektion 85 von der Systemsteuerungssektion 93 uberge- 

ben. 


i 


' Der VDB-Eingangsdatenstrom *ur AV-Dekddersektion 85 wird in Audio-.Video-, Un- 
tervldeo- und Hervorhebungsinformationspacks durch den VOB-Systemdekoder 88* 

aetejit • 


aufqe 


■S2705 


rS2706 
S2707 


Die Packs werden jeweits in den Audiopuffer 99, den Videopuffer 96, den Untervi- 
deopiiffer 105 und den Hervorhebungspuffer 94 eingegeben. 


Die Daten, welche in jeden Puffer eingegeben werden, werden in den 
Audiodekoder 100, den Videodfekoder 87, den Untervideodekbder 98 
und den Hervorhebungsdekoder 95 zum dekodieren eingegeben. 


Die Audioinformation fur das Menu wird durch den Audiodekoder 100 
ausgegeben. Die Ausgabe vom Videodekoder 87 und die Ausgabe 
vom Untervideodekoder 98 werden durch die Videomischsektion 101 
gemischt und ausgegeben. 
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